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A. Antecedentes Generales

1. UnidadAcadémica Facultad de Disefio

2. Carrera Disefio

3. Cdédigodelaasignatura DIGG213

4. Ubicacidonenlamalla Tercer semestre, segundo afio

5. Créditos 14

6. Tipodeasignatura X | Obligatorio Electivo Optativo

7. Duraciodn Bimestral X | Semestral Anual

8. Moddulos semanales 0 | Tedricos 4 Practicos 0 | Ayudantia

9. Horasacadémicas 68 | Hrs.deClase 0 | Hrs. de Ayudantia

Taller de Ideaciény Creatividad
Representacion
10. Pre-requisito Prototipado Material
Visualizacién deldeas

Dibujo Técnico

Competencias de la Asignatura

Competencias

Competencias de

Competenciasde

Competencias

Genéricas Innovacién Investigacion Tecnoldgicas

- - Observacion Representacién

Etica Creatividad ny epresenta ¥
Conceptualizacion Visualizacién

Emprendimientoy Empatia Herramientas Herramientas Tecnoldgicas

Liderazgo Metodoldgicas

Jerarquizaciénde la

y Procesos de Produccion

Dominioy Usode

Responsabilidad Publica Trabajo enEquipo

Informacién Materiales
Autonomia Persuasion Juicio Critico
_ . Pensamiento
X  Eficiencia Estratégico
Vision Global

X ' Visién Analitica

X | Comunicacién

B. Aporte al Perfil de Egreso

El Taller Graficolintroduceal alumno a los fundamentos del Disefioy suaplicacidn en el contexto particular
de la mencidn, explorando los distintos medios y soportes vinculados con el ambito de la comunicacioén,
comprendiendo sus caracteristicasy potencialidades, ejercitando herramientas propiasdela especialidad a
partir de demandas y requerimientos especificos de cada problematica.

Se dicta en el ciclodeBachillerato, pertenece a lalinea 'Proyectual'yaporta en el desarrollodelas
competencias: Eficiencia, Vision Analitica, Comunicacion, Creatividad y Representacidny Visualizacidn.
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C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la

asignatura

COMPETENCIAS GENERICAS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE GENERALES

e Eficiencia
e Vision Analitica
e Comunicacion

Toma decisiones demanera creativa,auténomay argumentada
permitiendo asegurar la factibilidad y viabilidad del proyecto de disefio,
sea éste individual o grupal.

Reflexiona de manera critica acerca delos fundamentos del disefio grafico
y el rol del disefiador en el contexto y escenario contemporaneo por medio
de la argumentacidnen las propuestas formales.

Comunica eficiente y persuasivamentea sus compafieros y profesor los
fendmenos estudiados ylas decisiones conceptuales, practicasytécnicas
tomadas en el proyecto de disefio.

Desarrollasutrabajocon proactividad, perseveranciay motivacion,
ademads de oficioy preocupacién por lo entregado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE GENERALES

e Creatividad
e Representaciony
Visualizacién

Aplica, en proyectos de baja y mediana complejidad, la conceptualizacién
creativa, el andlisis dereferentes y el prototipado como parte del proceso
de disefio.

Explora los distintos soportes y medios vinculados al ambito grafico que
forman parte de suquehacer en torno a la disciplina.

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

UNIDADES DE CONTENIDOS COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE
UNIDAD 1: e Desarrollaun planteamiento
INTRODUCCION AL DISENO GRAFICO e Eficiencia personal acerca dela disciplinay

1.1 Metodologias de disefio

1.2 El disefioy la conceptualizacion creativa.

e \isién Analitica sucampo de accidona partirdela
e Comunicacion observacidnanaliticadela

e Creatividad realidad.

e Representacion y e Aplicael procesode disefioen
sus proyectos cumpliendolas
etapas que abarca demanera

eficiente.

Visualizacion

UNIDAD 2:

COMPONENTES DEL LENGUAJE GRAFICO

2.1. Composicidn

2.1.1. Comportamiento de los
elementos en el espaciovisual

2.1.2. Principios fundamentales dela
composicion aplicadaal Disefio

Grafico
2.1.3. Unidad
2.1.4. Variedad

e Explora diferentes soluciones a
partirde lainvestigaciony
experimentacion practica delos
distintos soportes y medios para
la comunicacién visual.

e Observa de manera analitica de
larealidadafindelograr extraer
elementos significativos parael
desarrollo desus proyectos.

e Seleccionalas herramientas de
disefio grafico para obtener un

e Eficiencia

e Visidn Analitica

e Comunicacién

e Creatividad

e Representaciony
Visualizacion
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2.1.5. Balance

2.1.6. Contraste

2.1.7. Proporcion

2.1.8. Patrén/Ritmo

2.1.9. Jerarquia
2.2. Laimagen

2.2.1. Signo, simboloy sefal.

2.2.2. Dimensiones semidticas delos
signos,semantica, sintdcticay
pragmatica.

2.2.3. Tratamiento de laimagen de
acuerdoa lafunciénde la pieza
grafica.

2.2.4. Reconocimiento de los
diferentes métodos de
tratamientos de imagenes.

2.2.5. La imagen fotograficayla
ilustrativa.

2.2.6. Relacionentre palabraeimagen.

2.2.7. Nivel de Abstraccion.

2.2.8. Reproduccion.

2.2.9. Peso visual ymovimiento

2.3. Uso Tipografico

2.3.1. Caracteristicas,tipos yfunciones
de la tipografia

2.3.2. Usoydistribuciondelos
espacios.

2.3.3. Aspectos formalesy dpticos.

2.3.4. Transformaciénimagen/
Tipografia.

2.4. Formatos y Soportes

2.4.1. Caracteristicasytipos de
formatos graficos

2.4.2. Formatos graficos ytendencias
graficas.

2.4.3. Soportes en disefiografico

2.4.4. Tipos de impresos

2.4.5. Recursos graficos

2.4.6. Eleccidony aplicacién derecursos
técnicos y plasticos.

mensaje coherente y eficiente

e Integra las variables del disefio

graficoen sus proyectos para
una comunicacioén visual efectiva

e Comunica de manera pertinente

y persuasiva los conceptos

e Experimenta con diferentes

formatos y soportes.

e Aplica de manera eficiente de los

conceptos y herramientas para €
desarrollo delos encargos.

UNIDAD 3:
Comunicacién Visual.
3.1. Elrelatovisual
3.2. Elementos basicos que componen el
mensaje visual
3.2.1. Aspectos espaciales
3.2.2. Formales,
3.2.3. Materiales yestructurales
3.3.Tiposy estilos denarrativa visual
3.4.Storytelling

e Eficiencia

e Visién Analitica

e Comunicacidén

o Creatividad

e Representaciony
Visualizacion

e Realiza conresponsabilidad

proyectos planteados,
construyendo el proyecto de
asignatura conseguridady
autonomia.

e Propone diferentes soluciones a

un problemas de comunicacién
visual

e Comunica de manera efectiva un

relatovisual.

e Desarrollacreativamente

soluciones visuales a relatos.
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3.5.Diagramas conceptuales e Integra los conocimientos y
herramientas de componentes
de lenguajegrafico para generar
una comunicacion coherente

e Entiende los tipos de narrativay
las aplicacorrectamente segun el
encargo y/o problematica
planteada

E. Estrategias de Ensefanza

El desarrollo delas competencias definidas paraesta asignatura puedelograrse mediante la implementacidn
de diversas estrategias o metodologias de ensefianza, pudiendo resultar efectiva mas de una para un mismo
objetivo o contenido. Porellola carrera deDisefio UDD ha optado por sugerir en suModelo Educativoun
conjunto de metodologias de ensefianza que ofrecen una amplia gama de posibilidades parapromover
aprendizajes efectivos y relevantes en los estudiantes. Cada profesor podra elegir las que estime mas
adecuadas a los requerimientos del curso. No obstante se sugierecombinar varias para imprimir mayor

dinamismoa laclase.

F. Estrategias de Evaluacion

Durante el desarrollo deeste cursosepodran efectuar variadosy diferentes tipos de evaluaciones, tanto
calificadas como formativas, orientadas a verificar la presencia en el alumno de las competencias
establecidas en este programa, sus logros y aprendizajes. Los diferentes tipos de evaluaciones sugeridas,
son:

e Evaluaciones formativasclasea clase

e Evaluaciones calificadasindividuales y grupales

e Auto-evaluaciones

e Co-evaluaciones

Instancias de evaluacion:

Existirdan al menos 4 evaluaciones calificadas durante el semestre, que en sutotalidad deberan sumar el
100% de la Nota de Presentacién a Examen. Esta a suvez equivaldrd al 70% dela nota final del ramo.
Ninguna evaluacién podra, por sisola, ponderar mas del 25% de la nota total del curso.

Examen Final:

Existira también unexamen final dela asignatura, con una ponderacién del 30% de |la nota total del curso. La
fecha de esta evaluacionserd fijada por el Calendario Académico de la Facultad deforma semestral.

A criteriode la Facultad de Disefio, se podran establecer comisiones revisoras para calificar el examen final.
En dichocaso, las calificaciones emitidas por estas comisiones equivaldranal 70% de la nota del examen vy el
30% restante serd determinado por el o los profesores del curso.
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G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria:
e Brown, T. (2009). Change by design: how design thinking transforms organizations and inspires
innovation. New York: Harper Collins Publishers.
e Costa, ). (2003). Disefiar Para Los Ojos. La Paz: Grupo Editorial Design.
e Dondis,D. (1997). La Sintaxis Dela Imagen. Barcelona:Editorial G. Gili.

e Kolko,J. (2011). Exposing the magic of design: a practitioner's guide to the methods and theory of
synthesis. Oxford: Oxford University Press.

e Lupton E., (2011) Graphic Design Thinking, Beyond Brainstorming, New York, Princeton
Architectural Press

e Martin,B. (2012). Universal methods of design: 100 ways to research complex problems, develop
innovative ideas, and design effective solutions. Beverly: Rockport.

e Osterwalder, A., Pigneur, Y., Bernarda G., Smith A., (2014) Value Proposition Design, USA, Wiley

e Tejeda, J. G. (1998) Disefio: La forma de lo cotidiano, Santiago, Chile: Libros Arces-Lom.

Bibliografia complementaria

e Alvarez, P. (2004) Historia del Disefio Grafico En Chile. santiago, Chile. Ediciones PUC.

e Carter, Rob (1997). Disefiando Con Tipografia 2. Nueva York, Estados Unidos. Editorial Rotovision.

e Frascara,J).(2000). Disefio Para La Gente. Buenos Aires: Ediciones Infinito.

e Hampshire, M.; Stephenson, Keith (2008). Papel, Opciones De Manipulacion Y Acabado Para Disefio
Grafico.Barcelona, Espafia. Editorial G. Gili.

e  Meggs, P.(1991). Historia Del Disefio Grafico. México DF, México. Editorial Trillas.
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