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La información contenida en este folleto puede estar sujeta a modificaciones
Su contenido es referencial y su actualización podrá encontrarse en www.udd.cl
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Malla Curricular Bachillerato en Diseño

Observación y Pensamiento Sistémico
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Diseño Contemporáneo

Emprendimiento y Liderazgo

Representación Visual

Historia del Diseño

Bachillerato en Diseño UDD es un 
programa de un año de duración, 
que entrega a los estudiantes una 
formación integral a través de 
asignaturas propias de la carrera y de 
formación general, centrándose en 
las habilidades sociales, académicas 
y personales que el alumno debe 
desarrollar para desempeñarse con 
éxito en la Universidad.

La formación de excelencia de 
los alumnos del Bachillerato, nos 
permite asegurar el cupo en la carrera 
de Diseño a todos los alumnos 
que aprueben dicho Programa, 
convalidando todas las asignaturas 
cursadas.

El programa se imparte en la 
sede Santiago y es conducente 
a la Carrera de Diseño en sus 
cuatro menciones: Diseño Gráfico, 
Diseño de Espacios y Objetos, 
Diseño de Interacción Digital y 
Diseño de Moda y Gestión.

Tiene una duración de un año y al 
aprobar las asignaturas el alumno 
tiene su cupo asegurado en la 
carrera de Diseño.

7 asignaturas se cursan 
directamente en la carrera de 
Diseño y se convalidan el 100% 
de las asignaturas aprobadas. 

El estudiante adquiere 
herramientas de aprendizaje, 
metodologías de estudio y 
gestión del tiempo que mejoran el 
rendimiento académico.

Sólida formación académica e 
integral que se complementa con 
una línea de talleres que permiten 
mejorar la comunicación oral y 
escrita, comprensión lectora y 
pensamiento crítico.
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