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A. Antecedentes Generales

1. Unidad Académica Facultad de Disefio

2. Carrera Disefo

3. Cédigodelaasignatura DIGG211

4. Ubicacionenla malla Tercer semestre, segundo afio

5. Créditos 6

6. Tipode asignatura X | Obligatorio Electivo Optativo

7. Duracién X | Bimestral Semestral Anual

8. Moddulossemanales 0 Tedricos 2 Practicos 0 Ayudantia

9. Horas académicas 34 | Hrs. de Clase 0 Hrs. de Ayudantia

Representacion,
10. Pre-requisito Visualizacion de Ideas,

Composiciony Color

Competencias de la Asignatura

Competencias

Competencias de

Competencias de

Competencias

Genéricas Innovacion Investigacion Tecnoldgicas

‘.. - Observaciony Representaciony
Etica Creatividad Conceptualizacidn Visualizacion
Emprendimientoy Empatia Herramientas Herramientas
Liderazgo p Metodoldgicas Tecnoldgicas y Procesos
Responsabilidad Trabaioen Equino Jerarquizaciénde la DominioyUso de
Publica ) quip Informacién Materiales
Autonomia Persuasion JuicioCritico

_— . Pensamiento
Eficiencia P

Estratégico

Vision Global

Visioén Analitica

Comunicacdén

B. Aporte al Perfil de Egreso

Este cursodesarrolla enlos alumnos unlenguajevisual propio a partirdel usoy exploracion condiversas
formas de representacién, tales como lailustracién, collage, fotomontaje, entre otras.El alumnovalorelas
herramientas adquiridas en el curso, en funcién de su utilizacién como elemento fundamental y distintivoenla
construccién deun mensaje visual. Las técnicas exploradas ademas permiten enriquecer el lenguajevisual y
diversificarlos resultados ampliando el repertorio visual del alumno.

Se dicta en el ciclodeBachillerato, pertenece a la linea 'Representaciony Medios'y aporta en el desarrollo de
las competencias:Creatividad, Observacidny conceptualizacion, Representaciény Visualizacion, Dominioy Uso

de Materiales.
Editado el 05/10/2016 1/4



U

Universidad del Desarrollo

Facultad de Disefio

Representacién Grafica
Programa Orientado por Competencias

C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la

asignatura

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE GENERALES

Observaciony Conceptualizacién .

A través de ejercicios practicos, reconoce un conjunto de
variablesvisuales (material, trazo, color, textura, composicion,
perspectivay escala, entre otros) orientados a transmitir
conceptual y visualmente un mensaje.

Representacion y visualizacion .

Aplica esquemas, diagramas y métodos de pensamiento
divergente, para definir una idea fuerza conducente a la
creacionde unailustracion.

Creatividad. °

Ejecuta diversos ejercicios exploratorios que permiten fomentar,
enriquecer y representar su pensamiento visual, utilizando el
dibujo como una forma de comunicacion.

Conocimiento y uso de materiales .

Ejecuta propuestas visuales para comunicar una idea deforma
innovadora, a través de ejercicios practicosy experimentacion
con materiales

Selecciona yaplica diferentes materiales, con el propdsito de
enfatizar aspectos comunicacionales desus propuestas.
Reconoce, mediante salidasa terreno, los procesos de impresion
subyacentes en diferentes productos graficos.

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

UNIDADES DE CONTENIDOS COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAIJE
UNIDAD 1: Creatividad Aplica técnicas de pensamiento
llustrar la realidad desde una éptica lateral como herramienta de
creativa Observaciony innovacion, desarrolloy
1.1  El esquema conceptual y el modelo conceptualizacién materializacién del proyecto de

de ideacion ilustracion.

1.2  El muestrariovisual

1.3 Variablesvisuales delailustracién.

1.4  Material,trazo, color, textura,
composicion, perspectiva, escala,
etc.

1.5 Latécnica:dominiode lalineay el
trazo, laluzy la sombra,la
composicionyla perspectiva, el
movimiento y los gestos, |os motivos

y las texturas.

Representaciony

Visualizacion Utiliza herramientas visuales para
registraryenriquecer la etapa

Dominioy usode los creativa.

materiales

Identifica lasvariables visuales
propias delailustracion, parala
generacionde un mensaje claroy
empatico através de ejercicios
prdcticos enaumento de
complejidad.

Identifica, por medio de estudio de
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casos,la técnica mas adecuada
segun el sector del mercado
demandante de lailustracion.
UNIDAD 2: Creatividad Produce diversos ejercicios
Materializacién de una nueva realidad prdacticos y agiles paraprofundizar
2.1 Definiciéndeidea-fuerza. Observaciony en el pensamiento visualy para
2.2 Exploraciones creativas deilustracion | conceptualizacion entender el dibujo como una forma
2.3 Exploraciény manejode herramientas de comunicacién empatica,
analogas ydigitales. Representaciény potente y creativa.
2.4 Selecciény organizaciénfinaldelas Visualizacion
variablesvisuales. Ejecuta unaidea final mediante la
2.5 La produccionde prototipos y testeo. Dominioy usode los seleccidony utilizacién delas
materiales variablesvisuales en un proyecto
impreso.

E. Estrategias de Ensefanza

El desarrollo de las competencias definidas para esta asignatura puede lograrse mediante la implementacién
de diversas estrategias o metodologias de ensefianza, pudiendo resultar efectiva mas de una para un mismo
objetivo o contenido. Por ello la carrera de Disefio UDD ha optado por sugerir en su Modelo Educativo un
conjunto de metodologias de ensefianza que ofrecen una amplia gama de posibilidades para promover
aprendizajes efectivos y relevantes en los estudiantes. Cada profesor podrd elegir las que estime mds
adecuadas a los requerimientos del curso. No obstante se sugiere combinar varias para imprimir mayor

dinamismoa laclase.

F. Estrategias de Evaluacion

Durante el desarrollodeeste cursosepodran efectuar variadosy diferentes tipos de evaluaciones, tanto
calificadas como formativas, orientadas a verificar |a presencia en el alumno de las competencias establecidas
en este programa, sus logros y aprendizajes. Los diferentes tipos de evaluaciones sugeridas, son:

e Evaluaciones formativasclaseaclase

e Evaluaciones calificadasindividuales y grupales

e Auto-evaluaciones

e Co-evaluaciones

Instancias de evaluacidn:

Existirdn al menos 4 evaluaciones calificadas duranteel semestre, que en sutotalidad deberdnsumar el 100%
de la Nota de Presentacion a Examen. Esta a suvez equivaldra al 70%dela nota final del ramo. Ninguna
evaluacidn podra, por sisola, ponderar mas del 25% de la nota total del curso.
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Examen Final:

Existird también un examen final dela asignatura, con una ponderacidén del 30% de la nota total del curso.la
fecha de esta evaluacionsera fijada por el Calendario Académico de la Facultad deforma semestral.

A criterio de la Facultad de Disefo, se podran establecer comisiones revisoras para calificar el examen final. En
dicho caso, las calificaciones emitidas por estas comisiones equivaldran al 70% dela nota del examen y el 30%
restante serd determinado por el o los profesores del curso.

G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria:
e Birch, E. (2014). Dibujar: trucos, técnicasy recursos para la inspiracion visual. Barcelona: GG.
e Jenny, P.(2015). Técnicas de dibujo. Barcelona: GG.
e Lupton, E. (2013). Intuicion, accidn, creacion. Barcelona: GG.
e Piyasena,S.(2015). Explorarel dibujo, un curso de dibujo entretenido y dgil. Barcelona: GG.
e Zeegen, L.(2013). Principios de ilustracion. Barcelona: GG.

Bibliografia Complementaria:
e Carison, B. (2013). Street Art. Recetario de técnicasy materiales del arte urbano. Barcelona:
GG.
e Donis, D. (2014). La sintaxis de laimagen. Barcelona: GG.
e Frutiger, A(2015). Signos, simbolos, marcas, sefiales. Barcelona: GG.
e Jardi, E. (2015). Pensarconimagenes. Barcelona: GG.
e Jenny, P. (2015). La miradacreativa. Barcelona: GG.
e Julier, G.(2015). La culturadel disefo. Barcelona: GG.
e Lupton, E. (2009). Disefio grafico. Nuevos Fundamentos. Barcelona: GG.

e Wong, W. (2008). Principios del disefio en color. Barcelona: GG.
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