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A. Antecedentes Generales

1. Unidad Académica FACULTAD DE ARQUITECTURA Y ARTE
2. Carrera ARQUITECTURA
3. Caddigo AEL553
4. Numero de clases por | 2 Mddulos
semana
5. Ubicacion en la malla V Afio, | Semestre
6. Créditos 8
7. Horas de dedicacion Tedricas 68 Practicas
8. Horas de ayudantia No tiene
9. Tipo de Asignatura Obligatorio Electivo X Optativo
10. Pre-requisito Disefio Arquitectdnico y Urbano V

B. Aporte al Perfil de Egreso

El curso Informando la Arquitectura procura otorgar herramientas que permitan conocer y
manejar estrategias y logicas de informacion, desde procesos andlogos y digitales que nutran el
pensamiento que lleva a proyecto.

Al final del curso el alumno debera estar capacitado para enfrentar el disefio arquitectdnico
desde la informacidn y el manejo de variables complejas, formulando y desarrollando un tema
acorde al taller de Disefio Complejo.

La asignatura Informando la Arquitectura pertenece al ciclo Habilitacion Profesional del plan
curricular y se ubica en el quinto aiio de la carrera. Es parte de la mencidn de egreso Arquitectura
de la Informacioén, en vinculo con Entorno de Arquitectura Informada, Formando la Arquitecturay
Estrategia de Titulacion.

Contribuye a la formaciéon de las competencias genéricas de emprendimiento y visién analitica y
las competencias especificas de exploracién, capacidad analitica, materializacién y comunicacion

proyectual.




C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la asignatura

Competencias Genéricas

Resultados de Aprendizaje Generales

Emprendimiento

Visidn Analitica

Competencias Especificas

Exploracion

Capacidad Analitica

Materializacion

Comunicacion Proyectual

hipétesis.

realidad.

- Define y estudia diversas variables y mapeos.
- Ejercita multiples variables que informan un
proyecto de arquitectura.

- Conoce y usa software de informacion.

- Comprende el proceso de proyecto desde
diversas aristas.

- Construye una pregunta y formula una

- Aplica el prototipeo como método de trabajo
para validar una hipétesis.

- Selecciona y aplica estrategias proyectuales
desde la informacion.

- Propone y justifca los métodos a emplear.

- Ensaya los métodos escogidos mediante
ejercicios practicos confrontados con la

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

Unidades de Contenidos

Competencia
(Nombre)

Resultados de Aprendizaje
(por unidades y competencias
especificas / genéricas)

Unidad 1:
Légicas analogas del manejo de
informacion.

1. Detonantes de proyecto: necesidades,
problemas y oportunidades.

2. Etapas de desarrollo y pensamiento:
Analisis, exploracion y resolucion.

3. Métodos para proyectos urbanos,
sociales y de arquitectura desde el manejo
analogo de datos:

- Minimalismo conceptual.

- Exploracion desde el material (acero,
carpinteria en madera, hormigén, etc.)

- Etnografia urbana.

- Manejo de Indicadores Sociales.

- Métodos desde las artes,
comunicaciones, audio-visuales y otros).

Visidn analitica

Capacidad
analitica

Emprendimiento

Exploracion

Materializacion

- Relaciona légicas y
procedimientos desde lo analogo,
con procesos de proyecto para la
disciplina.

- Evalta la complejidad de la
informacion a través de
herramientas andlogas, propias de
la arquitectura y de otras
disciplinas.

- Detecta oportunidades de
proyecto.

- Escoge las estrategias y métodos
oportunos a las oportunidades y
procesos desarrollados.

- Construye una pregunta en
relacidn al estudio de la
informacién recogida.

- Formula una hipodtesis detonante
para una alternativa de proyecto.




Unidad 2:
Del pensamiento digital al proceso
arquitectonico.

1. Métodos para proyectos de
arquitectura desde el manejo digital de
datos (Software):

- Maya / Soft Image

- Rhino / Grasshopper

- BIM / Revit

2. La informaciéon como fundamento de
proyecto.

3. Fundamentacion y exposicion de la
experiencia y sus resultados.

Visidn analitica

Capacidad
analitica

Exploracion

Materializacion

- Relaciona légicas y
procedimientos desde el software,
con procesos de proyecto para la
disciplina.

- Evalda la complejidad de la
informacion a través de
herramientas digitales, propias de
la arquitectura y de otras
disciplinas.

- Escoge un procedimiento de
analisis, con estrategias coherentes
a la pregunta.

- Aplica el método seleccionado y
analiza los resultados.

- Re-elabora las estrategias y
operaciones a partir del resultado,
en un proceso iterativo.

- Construye una pregunta en
relacidn al estudio de la
informacién recogida.

Unidad 3:
Del pensamiento digital al proyecto
urbano.

1. Métodos para proyectos de
arquitectura y urbanos desde el manejo
digital de datos (Software):

- Sistemas de Informacién Geografica (SIG)
- Space Sintax

- Big Data

- Smart Cities.

2. La informacién como fundamento de
proyecto.

3. Fundamentacidn y exposicion de la
experiencia y sus resultados.

Visidn analitica

Capacidad

analitica

Exploracion

Materializacion

Comunicacion
proyectual

- Relaciona légicas y
procedimientos desde el software,
con procesos de proyecto para la
disciplina.

- Evalda la complejidad de la
informacion a través de
herramientas digitales, propias de
la arquitectura y de otras
disciplinas.

- Escoge un procedimiento de
analisis, con estrategias coherentes
a la pregunta.

- Aplica el método seleccionado y
analiza los resultados.

- Re-elabora las estrategias y
operaciones a partir del resultado,
en un proceso iterativo.

- Construye una pregunta en
relacidn al estudio de la
informacién recogida.

- Expone con rigor el resultado del
proceso, justificando las decisiones,
métodos y estrategias empleadas.




E. Estrategias de Ensefianza

El curso se organizard en un modelo de seminario, a partir de charlas de profesores invitados,
expertos en los recursos de software y otras metodologias. Estas consideran el entrenamiento en
métodos andlogos y digitales en areas como software de la informacidn, visualizacion de datos,
Sistemas de Informacion Geografica, BIM, Space Sintax y otros. Se confrontard al alumno a
desafios de complejidad creciente, mediante un proceso iterativo de exploracién, justificando la
seleccion de variables y la eleccion de los métodos. Se enfatizara la iteroperatividad entre
programas, como una condicén interdisciplinaria propia de la arquitectura de la informacion.

Se utilizaran clases lectivas, sesiones de trabajo practico y ayudantias, con charlas expositivas,
labores de investigacion y ejercicios de aprendizaje por ensayo y error. En coherencia con ello,
parte del curso se desarrollard en el Laboratorio de Transferencia Tecnoldgica de la Facultad,
haciendo uso de sus mdaquinas y herramientas de prototipado.

El curso se estructura en base a metodologias, que incluye:

1) Clases expositivas apoyadas con proyecciones audiovisuales.
2) Trabajo en terreno.
3) Trabajos practicos de software y prototipos.

4) Tutoria de trabajo en grupo e individuales.

F. Estrategias de Evaluacion

Se aplicaran dos certdmenes referidos a los contenidos abordados en cada unidad. Se solicitaran
trabajos grupales e individuales, los cuales seran expuestos en clases. Las tareas consistiran en
ejercicios practicos de software y de manejo de informacidn, labores de prototipeo, e informes de
avance. Se atendera a la produccidn de conclusiones que permitan al estudiante ponderar posibles
caminos para informar su anteproyecto de titulo. Al término del curso se aplicara un examen
individual que consistird en la exposicién del proyecto, fundamentacién y validacién mediante el
proceso de prototipeo, justificando las decisiones y dando cuenta de los métodos de manejo de

informacién seleccionados y sus resultados.

Evaluaciones Sumativas Porcentaje
Conjunto de trabajos y tareas 30%
Certamen 1 35%
Certamen 2 35%
Total 100%




La nota de presentacion pondera el 70% y el examen pondera el 30% de la nota final del curso.
Causal de repitencia: La nota obtenida en el examen no podra ser inferior a 3,0.
Requisito de asistencia: Este curso tiene como requisito que el estudiante tenga un 50% de

asistencia a las clases.

G. Recursos de Aprendizaje

Los siguientes titulos constituyen una bibliografia esencial, que puede ser extendida por cada

profesor en el plan de su seccion.

Bibliografia obligatoria:

EASTMAN, Chuck; TEICHOLZ, Paul; SACKS, Rafael, LISTON, Kathleen (2011). BIM Handbook: A
Guide to Building Information Modeling for Owners, Managers, Designers, Engineers and
Contractors. EE.UU: Wiley John & Sons.

HEATHERWICK, Thomas; ROWE, Maisie (2012). Making. Thames and Hudson.

JACKSON, Paul (2011). Folding Techniques for Designers: From Sheet to Form. Laurence King.

Bibliografia complementaria:

Revista AD Architectural Design. EE.UU: John Wiley & Sons Ltd.



