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PROGRAMAS DE ASIGNATURA

Modelos Espaciales

A. Antecedentes Generales

1. Unidad Académica Facultad de Disefio

2. Carrera Disefio

3. Cddigo de la asignatura DIAM221

4. Ubicacion en la malla 49 semestre, 22afio

5. Créditos 6

6. Tipo de asignatura X  Obligatorio Electivo Optativo

7. Duracidn Bimensual X  Semestral Anual

8. Moddulos semanales 0 Tedricos 2 | Practicos 1  Ayudantia

9. Horas académicas 68 Hrs. de Clase 34 | Hrs. de Ayudantia
10. Pre-requisito Dibujo Digital

Competencias de la Asignatura

COMPETENCIAS COMPETENCIAS COMPETENCIAS COMPETENCIAS
GENERICAS DE INNOVACION DE INVESTIGACION TECNOLOGICAS

.. - Observaciény . . R
Etica Creatividad X Representacion y visualizacion

conceptualizacién

Dominio de herramientas tecnolégicas
y procesos de produccion

Emprendimiento y . Dominio de herramientas
R Empatia L.
liderazgo metodoldgicas

>

Responsabilidad Jerarquizacion de la

Trabajo en equipo Dominio y uso de materiales

publica informacién
Autonomia Persuasion Juicio critico
S Pensamiento
X Eficiencia L
estratégico
Vision global

Vision analitica

Comunicacién

B. Aporte al Perfil de Egreso

Este curso esta enfocado en la representacion computacional tridimensional, otorgando las herramientas tedricas y
practicas que permitan el desarrollo y construccion de prototipos digitales. De esta manera, el alumno utilizara la
plataforma digital como un soporte para la creacidn de objetos y espacios, permitiendo la experimentacién de
formas, mediante una herramienta agil, precisa y organizada, la que facilitara la libertad expresiva en el proceso
proyectual.

Se dicta en el ciclo de Bachillerato, pertenece a la linea 'Representacion y Medios' y aporta en el desarrollo de las
competencias: Eficiencia, Representacion y Visualizacion, Dominio de Herramientas Tecnoldgicas y Procesos de
Produccion.

Editado el 1/8/17 1/5



uph

Universidad del Desarrollo

Facultad de Disefio

MODELOS ESPACIALES
Programa Orientado por Competencias

C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la

asignatura

Competencias Genéricas

Resultados de Aprendizaje Especificas

Eficiencia

Identifica los recursos tecnoldgicos mas adecuados para lograr una
representacion tridimensional éptima y acorde con el objetivo.

Competencias Especificas

Resultados de Aprendizaje Especificas

Representacion y Visualizaciéon

Explica el valor del modelado tridimensional en el proceso de
representacion de una idea o de un objeto fisico.

Realiza representaciones tridimensionales de objetos y espacios en los
trabajos de disefio que los requieren

Genera archivos para presentaciones, impresion y produccion de los
objetos y espacios representados.

Dominio de Herramientas
Tecnoldgicas y Procesos de
Produccion.

Dominina las herramientas tecnolgogicas para la constriuccion de modelos
tridimensionales en entornos digitales.

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

1.1 El modelo 3D como prototipo de
disefio.

1.2 Aplicaciones del modelado
tridimensional en entornos
colaborativos (CAD / BIM).

1.3 Simulaciones y evaluaciones

Unidades de Contenidos Competencia Resultados de Aprendizaje
UNIDAD 1: e Eficiencia e Explicay describe las funciones,
El modelado 3d en los procesos de disefio alcances y aplicaciones del modelo

e Dominio de Herramientas
Tecnoldgicas y Procesos
de Produccion.

3D y softwares asociados en los
procesos de disefio.

e Analiza ejemplos identificando
conceptos y recursos asociados al
modelado 3d en los procesos de

2.1. Introduccidn al entorno 3D

2.2. Planos de trabajo (Vistas en planos
cartesianos; Ejes X,Y,2)

2.3. Geometria topoldgica (Superficies y
solidos)

2.4. Creacion de Geometrias primitivas.

2.5. Creacion de volumenes sdlidos

solidos (Unidn, substraccion,
revolucidn, etc).

2.7. Uso, manejo y optimizacion de
geometrias.

2.8. Herramientas de suavizado.

2.6. Edicion y modificacion de volumenes

mediante modelado tridimensional disefio.

(CAD / SIM).
UNIDAD 2: e Representaciony e Traduce e interpreta
Modelado; del 2D al 3D Visualizacion. representaciones en dos

dimensiones y genera
representaciones volumétricas en
los procesos de disefio.

e Dominio de Herramientas
Tecnoldgicas y Procesos
de Produccion.

e Aplica herramientas y funciones
del software para construir
modelos tridimensionales de
forma eficiente.

e Eficiencia

e Identifica caracteristicas y
funciones de distintos tipos de
geometria y los aplica
adecuadamente.
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Mod

3.1.
3.2.
3.3.

UNIDAD 3:

elado tridimensional como

herramienta de analisis y expresion.

Vistas Isométricas.

Perspectivas.

Despiece y diseccion (Isométrica
explotada, Isométrica cortada, Cortes
seriados).

Representacién y
Visualizacion.

Dominio de Herramientas
Tecnoldgicas y Procesos
de Produccion.

Caracteriza distintos tipos de
visualizaciones y selecciona las
mas adecuadas en funcién de los
requerimientos comunicacionales
y la etapa del proceso de disefio.
Utiliza el modelado tridimensional
como herramienta de analisis en
los ejercicios practicos.

4.1.
4.2.

4.3.
4.4.
4.5.
4.6.

4.7.

UNIDAD 4:
Creacion y modificacion de objetos
tridimensionales.

Uso de bloques 3D.

Manejo de atributos para exportacion
de archivos.

Administracién de capas.
Administracién de partes y piezas.
Creacion de archivos de referencia
externa.

Exportacion a programas de
representacion y renderizado.
Impresién y presentacion de
visualizaciones basicas. (Wireframe)

Eficiencia
Representacién y

Visualizacion.

Dominio de Herramientas
Tecnoldgicas y Procesos de
Produccion.

Genera bloques tridimensionales en
la representaciéon y modificacion de
objetos tridimensionales.

Selecciona y modifica atributos de
las partes y piezas que componen el
modelo tridimensional.

Genera archivos de referencia
externa y los adminsitra en funcidn
del trabajo que desarrolla.

Genera archivos exportables para
ser aplicados en otras plataformas,
seleccionando adecuadamente los
atributos de exportacion.

Genera archivos wireframe para
impresidn y presentacion.

E. Estrategias de Ensefanza
En la formacion basada en competencias el proceso de ensefianza-aprendizaje se enfoca en el desarrollo de
conocimientos, habilidades y destrezas, y en su aplicacidon para la resolucion de problemas similares a los que un

profesional debe enfrentar en el mundo del trabajo.

Requiere:

Lograr profundidad en el conocimiento

Promover pensamiento de orden superior, como analisis, sintesis, aplicacién, evaluacién y resolucién de

problemas.

Disefiar experiencias de aprendizaje activo (practico), contextualizado (enfrentar situaciones reales), social
(en interaccion con otros) y reflexivo (evaluar el propio aprendizaje y generar estrategias para mejorar).
Implementar estrategias de ensefianza variadas y auténticas (similares a las que se encuentran en el

mundo del trabajo).

Disefio UDD ha definido un conjunto de estrategias de ensefianza que ofrecen una amplia gama de posibilidades para
promover aprendizajes efectivos y relevantes en los estudiantes. Para esta asignatura se sugiere dar prioridad a las

siguie

ntes estrategias:

Clase expositiva
Esquemas y organizadores graficos
Uso de imagenes y analisis formal
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F. Estrategias de Evaluacion

La evaluacion debe estar presente a lo largo de todo el semestre o bimestre, ya sea para identificar los conocimientos
previos de los alumnos (evaluacién diagndstica), monitorear la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje
(evaluacion formativa), verificar el nivel de logro de los resultados de aprendizaje y calificar el desempefio de los
estudiantes (evaluacion sumativa).

¢ Los procedimientos de evaluacidon permiten evidenciar el desempefio de los alumnos a través de la
elaboracién de distintos tipos de documentos o productos (textos escritos, presentaciones orales,
pruebas, propuestas formales en soportes bi y tridimensionales, audiovisuales, desarrollo de proyectos,
etc.). El profesor debe privilegiar aquellos que permitan integrar conocimientos y aplicarlos en funcién de
resolver situaciones auténticas (similares a las que aborda un disefiador profesional).
Se deben utilizar al menos 2 procedimientos de evaluacion diferentes a lo largo del curso, de manera de

abordar diferentes complejidades y profundidades de conocimiento.

¢ Los instrumentos de evaluacion permiten analizar la produccién de los alumnos, mediante criterios claros,
transparentes y objetivos; verificar en qué medida se cumplen los resultados de aprendizaje y cuantificar el
nivel de logro a través de un puntaje y una nota. Dependiendo del tipo de contenido, se sugiere utilizar:
listas de cotejo, escala de valoracion o rubrica. El instrumento de evaluacion debe ser entregado al alumno
junto con los criterios de evaluacidn, a lo menos un mes antes de su aplicacion.

Instancias de evaluacion:
Se deberan realizar al menos 4 evaluaciones calificadas durante el semestre, que en su totalidad podran:

e Sumar el 100% de la Nota de Presentacion a Examen, donde a su vez ésta equivaldra al 70% de la nota final
de la asignatura. Dejando 30% para el Examen Final.
e  Sumar el 70% como promedio de la asignatura previo al Examen, dejando 30% para el Examen Final.
Ninguna evaluacion por si sola podrd ponderar mas del 25% de la nota total del curso.

Examen Final:

Se realizara un examen final, con una ponderacién del 30% de la nota total del curso. La fecha de esta evaluacidon
sera fijada por el Calendario Académico de la Facultad de forma semestral.

A criterio de la Facultad de Disefio, se podran establecer comisiones revisoras para calificar el examen final. En
dicho caso, las calificaciones emitidas por estas comisiones equivaldra al 70% de la nota del examen y el 30%
restante sera determinado por el o los profesores del curso.

G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria:

e  Gary Lamit, Louis (2007). Moving from 2d to 3d cad for engineering design: challenges and opportunities.
Editorial BookSurge Publishing.
e Lee, Kunwoo (1999). Principles of cad/cam/cae. Editoral Prentice Hall.

Bibliografia Complementaria:

e Uddin, M. Saleh (2000). Dibujo axonométrico: Guia de disefio, interpretacién y construccion en 3D.
Editorial McGraw-Hill.

e  Arcas, Santiago (2001). Perspectiva para principiantes. Editorial Kénemamm.

e  Pickup, J (2011). 3D Modeling with vectorworks. Editorial Archonad.
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