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PROGRAMAS DE ASIGNATURA

Diseno Parameétrico

A. Antecedentes Generales
1. Unidad Académica Facultad de Disefio
2. Carrera Disefio
3. Cddigo de la asignatura DIAM311
4. Ubicacion en la malla 52 semestre, 32 afo.
5. Créditos 6
6. Tipo de asignatura X ' Obligatorio Electivo Optativo
7. Duracidn Bimestral X | Semestral Anual
8. Mddulos semanales 1  Tedricos 1  Practicos 1  Ayudantia
9. Horas académicas 68 Hrs. de Clase 34 | Hrs. de Ayudantia
10. Pre-requisito Modelos espaciales
Competencias de la Asignatura
COMPETENCIAS COMPETENCIAS COMPETENCIAS COMPETENCIAS
GENERICAS DE INNOVACION DE INVESTIGACION TECNOLOGICAS
trica X | Creatividad Observacién y Representacion y

Emprendimiento y

conceptualizacién

Dominio de herramientas

visualizacién

Dominio de herramientas

) Empatia . X | tecnoldgicas y procesos de
liderazgo P metodoldgicas g yp
produccion
- - . . Jerarquizacion de la - .
Responsabilidad publica Trabajo en equipo X 4 S Dominio y uso de materiales
informacion
Autonomia Persuasion Juicio critico
S Pensamiento
Eficiencia .
estratégico
Vision global

Vision analitica

Comunicacién

B. Aporte al Perfil de Egreso

Este curso introduce al estudiante en el campo del disefio paramétrico, comprendido como un conjunto de relaciones
que determinan como resultado distintas posibilidades formales. Por medio del uso de software especializado, el
estudiante comprende como el medio digital es una herramienta de disefio, generando geometria a partir de la
definicion de una familia de parametros iniciales y la programacion de las relaciones formales que se establecen entre
ellos. A su vez, el estudiante conoce las vanguardias en disefio que explotan este recurso como una herramienta de
investigacion formal.

La asignatura se ubica en el ciclo formativo de licenciatura, dentro de la linea de conocimientos especificos, tributando
a la competencia genérica de Autonomia, asi como a las especificas de Creatividad, Jerarquizacion de la informacion
y Dominio de herramientas Tecnoldgicas y Procesos Productivos, declaradas en el modelo educativo de la carrera.
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C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la
asignatura

COMPETENCIAS GENERICAS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE GENERALES

e Autonomia

Resuelve problematicas propias del disefio mediante el uso del

disefo paramétrico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE GENERALES

e Creatividad
e Jerarquizacion de la informacién

e Dominio de Herramientas
tecnoldgicas y procesos de
produccion

Presenta soluciones originales a las problematicas que se le
presentan en el desarrollo del modelado paramétrico.

Organiza informacién referente a las etapas del disefio paramétrico
mediante el uso de organizadores graficos.

Construye modelos fisicos por medio de la aplicacién de las
herramientas tecnoldgicas digitales y sistemas constructivos de

control numérico.

Aplica herramientas de modelado paramétrico, generando
variaciones por medio de la programacion de parametros en un

modelo dinamico.

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

UNIDADES DE CONTENIDOS

COMPETENCIA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

UNIDAD I:
INTRODUCCION AL DISENO

Autonomia

Jerarquizacion de la

Reconoce conceptualmente el
significado de disefio
paramétrico a través de la

PARAMETRICO informacién o
1.1 Concepto de parametricismo. observacion.
1.2  Modelo estatico vs modelo Describe las principales
dindamico. aplicaciones del disefio
1.3 Sistematicidad en el proceso de paramétrico y sus procesos
disefio. productivos asociados en los
1.4  Aplicaciones del disefio trabajos que desarrolla.
paramétrico. ) ) Propone diversas opciones de
1.5 P.rociesos produ’ctlyos asociados a aplicacién del disefio
disefio paramétrico. paramétrico en los trabajos
practicos que desarrolla.
UNIDAD Ii: e Autonomia Construye de forma creativa
PLATAFORMAS DE MODELADO e Creatividad modelos tridimensionales de
TRIDIMENSIONAL o manera precisa a partir de
e Dominio de

2.1. Interfaz de trabajo

2.2. Modelado NURBS vs modelado
poligonal

2.3. Herramientas basicas de

modelado (puntos, curvas,
superficies, etc.)

herramientas
tecnoldgicas y procesos
de produccién.

modelos predeterminados.

Selecciona herramientas iddoneas
para desarrollar el proceso de
modelado en los trabajos que
lleva a cabo.
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2.4. Herramientas de ediciony
modificacion de atributos.

Utiliza herramientas de edicién
en la modificacién de atributos
de los objetos (mobiliario,
carcasas, etc.) en trabajos
practicos.

UNIDAD lil:
INTERFAZ DE PROGRAMACION
3.1. Presentacion de la Interfaz de

trabajo -gréfica o de lenguaje-y su

funcionamiento basico

3.2. Interpretacion de geometria en un

ambiente de programacion.

3.3. Potenciales de transformacion

geométrica en base a la
programacion.

Autonomia

Dominio de
herramientas
tecnoldgicas y procesos
de produccién.

Utiliza de forma independiente la
interfaz del software y
comprende su funcionamiento
basico demostrandolo en los
ejercicios practicos que
desarrolla.

UNIDAD IV:

HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION

4.1. Asociaciones geométricas y
matematicas para obtener un
modelo dindmico.

4.2. Objetos geométricos (superficies,

curvas, vectores, puntos, etc.)

4.3. Operaciones matematicas aplicadas
al modelo 3d (Adicidn, substraccidn,

multiplicacién, ecuaciones
complejas, etc.).

4.4. Ordenamiento de la informacidn a

través de la edicion de listas de
objetos.

4.5. Transformaciones geométricas
(escalado, rotacidn, extrusion,
interpolaciodn, etc.)

Autonomia
Creatividad

Dominio de
herramientas
tecnoldgicas y procesos
de produccién.

Aplica conocimientos de
programacién sobre relaciones
geométricas variables a través de
la interfaz grafica del software.

Utiliza creativamente las
herramientas de programacién
disponibles en las
transformaciones geométricas
que realiza.

UNIDAD V:
SISTEMAS DE EXPORTACION PARA
FABRICACION DIGITAL

5.1. Preparacién del modelo dindmico
para el mundo analogo a través de

la fabricacién digital.

5.2. Seleccién de una iteracién del
modelo dindmico para ser
fabricado digitalmente.

5.3. Exportacion de geometria NURBS a

geometria poligonal para ser

entendida por una maquina de

control numérico.

Creatividad

Herramientas
tecnoldgicas y procesos
de produccién.

Emplea los procesos de traspaso
de geometria digital programada
a maquinas de control numérico
en los ejercicios practicos que
desarrolla.

Construye un modelo fisico
creativo a través del uso de
tecnologias de fabricacion digital
basicas.
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5.4. Construccion de una iteracién del
modelo paramétrico.

E. Estrategias de Ensefanza

En la formacién basada en competencias el proceso de ensefianza-aprendizaje se enfoca en el desarrollo de
conocimientos, habilidades y destrezas, y en su aplicacidon para la resolucién de problemas similares a los que un
profesional debe enfrentar en el mundo del trabajo.

Requiere:
e Lograr profundidad en el conocimiento

e Promover pensamiento de orden superior, como andlisis, sintesis, aplicacién, evaluacidn y resolucién de
problemas.

e Disefiar experiencias de aprendizaje activo (practico), contextualizado (enfrentar situaciones reales), social
(en interaccidn con otros) y reflexivo (evaluar el propio aprendizaje y generar estrategias para mejorar).

e Implementar estrategias de ensefianza variadas y auténticas (similares a las que se encuentran en el mundo
del trabajo).

Disefio UDD ha definido un conjunto de estrategias de ensefianza que ofrecen una amplia gama de posibilidades para
promover aprendizajes efectivos y relevantes en los estudiantes. Para esta asignatura se sugiere dar prioridad a las
siguientes estrategias:

e Clase expositiva e  Estudio de casos
e Ejercicio practico

e Esquemasy organizadores graficos
e Portafolio

e Uso de imagenes y analisis formal

F. Estrategias de Evaluacion

La evaluacion debe estar presente a lo largo de todo el semestre o bimestre, ya sea para identificar los conocimientos
previos de los alumnos (evaluacidn diagndstica), monitorear la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje
(evaluacion formativa), verificar el nivel de logro de los resultados de aprendizaje y calificar el desempefio de los
estudiantes (evaluacion sumativa).

e Los procedimientos de evaluacidon permiten evidenciar el desempefio de los alumnos a través de la
elaboracién de distintos tipos de documentos o productos (textos escritos, presentaciones orales,
pruebas, propuestas formales en soportes biy tridimensionales, audiovisuales, desarrollo de proyectos, etc.).
El profesor debe privilegiar aquellos que permitan integrar conocimientos y aplicarlos en funcion de resolver
situaciones auténticas (similares a las que aborda un disefiador profesional).

Se deben utilizar al menos 2 procedimientos de evaluacién diferentes a lo largo del curso, de manera de
abordar diferentes complejidades y profundidades de conocimiento.

e Los instrumentos de evaluacién permiten analizar la produccién de los alumnos, mediante criterios claros,
transparentes y objetivos; verificar en qué medida se cumplen los resultados de aprendizaje y cuantificar el
nivel de logro a través de un puntaje y una nota. Dependiendo del tipo de contenido, se sugiere utilizar: listas
de cotejo, escala de valoracidn o rubrica. El instrumento de evaluacion debe ser entregado al alumno junto
con los criterios de evaluacidn, a lo menos un mes antes de su aplicacion.
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Instancias de evaluacion:
Se deberan realizar al menos 4 evaluaciones calificadas durante el semestre, que en su totalidad podran:

e Sumar el 100% de la Nota de Presentacién a Examen, donde a su vez ésta equivaldra al 70% de la nota final
de la asignatura. Dejando 30% para el Examen Final.
e  Sumar el 70% como promedio de la asignatura previo al Examen, dejando 30% para el Examen Final.
Ninguna evaluacion por si sola podrd ponderar mas del 25% de la nota total del curso.

Examen Final:

Se realizara un examen final, con una ponderacion del 30% de la nota total del curso. La fecha de esta evaluacion sera
fijada por el Calendario Académico de la Facultad de forma semestral.

A criterio de la Facultad de Disefio, se podran establecer comisiones revisoras para calificar el examen final. En dicho
caso, las calificaciones emitidas por estas comisiones equivaldra al 70% de la nota del examen y el 30% restante sera
determinado por el o los profesores del curso.

G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria:
e Terzidis, K. (2006). Algorithmic Architecture. Architectural Press.

e Hensel, M., Menges, A., Weinstock, M. (2004). Emergence: Morphogenetic design strategies. Architecural
Design. Wiley-Academy, Vol 74.

e Hensel, M., Menges, A., Weinstock, M. (2006). Techniques and Technologies in Morphogenetic Design.
Architecural Design. Wiley-Academy, Vol 76.

e Hensel, M., Menges, A., Weinstock, M. (2008). Versatility and Vicissitude. Architecural Design. Wiley-
Academy Vol 78.

Bibliografia Complementaria:

e Deleuze, G. (2001). Difference and Repetition. Continuum.
e Maturana, H., Varela, F. (2004). El arbol del conocimiento. Lumen.
e De Landa, M. (2000). Athousand years of nonlinear history. Zone Books.

e Allen, S. (1999). Points and Lines: Diagrams and Projects for the City. Princeton Architectural Press.

Editado el 19/12/17 5/5



