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Investigacion con

Impacto y fomento
de la Transferencia
Tecnoldgica, sellos
que nos distinguen

El desarrollo tecnolégico es uno de los desafios fundamentales
que enfrenta nuestro pafs para avanzar a ser un pafs
desarrollado. Las ventajas comparativas que nos otorgan
nuestra abundante disposicién de recursos naturales han
permitido avances sustanciales en el mejoramiento de

la calidad de vida y bienestar de nuestra poblacién, sin
embargo, no parecen ser suficientes para dar un salfo
definitivo a un estado de desarrollo y bienestar mayor.

La disminucién en las tasas de crecimiento del producto
interno bruto que se observan al hacer un anélisis
comparativo de los dltimos 30 afios parece ser un indicador
claro de esta realidad.

Para avanzar en este desafio no cabe duda que se
requiere de parte del Estado la construccién de un marco
institucional y econdmico que promueva, haga necesario y
apoye el desarrollo de nuevas tecnologias y la innovacién
asociada. Sin embargo no basta con esto, este es un
desafio que debe convocar a todos los estamentos de
nuestra sociedad y en esto el sistema universitario del

pafs tiene un rol preponderante al ser este la principal
institucionalidad a la cual nuestra sociedad confia la tarea
de producir ciencia y nuevo conocimiento.
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En este contexto nuestra universidad ha asumido el desafio
de aportar a esta tarea definiendo con claridad dentro

de sus objetivos estratégicos el propdsito de producir
ciencia de frontera que potencie el desarrollo de nuevas
tecnologias y la innovacién. Coherente con esto hemos
realizado un esfuerzo significativo para establecer una
institucionalidad robusta que promueva la ciencia de
calidad y su transferencia al mundo social y productivo,

a través del desarrollo de nuevas tecnologias. Podemos
sefalar, sin lugar a dudas, que nuestra universidad se ha
posicionado en un rol de liderazgo en el concierto de
universidades que cuentan con Oficinas de Transferencia
Tecnoldgica, apoyadas por CORFO, tanto en términos de
la institucionalidad que se ha dado, cuanto en términos de
los resultados que se han venido obteniendo, por ejemplo
en los contratos de licencia sobre activos de propiedad
intelectual e industrial.

Estamos haciendo un esfuerzo sistemético por conectar
nuestra investigacién con la solucién de problemas
complejos y concretos que demanda nuestra sociedad, para
esto, contar con una politica clara en materia de Propiedad
Intelectual y Transferencia Tecnoldgica es clave. Confiamos
en que el Manual que ahora se pone a disposicién de la
comunidad UDD sirva como un instrumento de consulta
para que académicos, investigadores y nuestros alumnos
puedan aproximarse a estas materias y conozcan la
regulacién que la UDD ha definido para fortalecer y
promover este propdsito institucional.

Sergio Hernéndez Ollarzu
Vicerrector de Investigacién y Doctorados
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Transferencia
Tecnolégica: un desafio
para las instituciones
académicas

Uno de los desafios que las instituciones académicas
estamos enfrentando en el pafs, es justamente instalar

las capacidades de transferencia tecnolégica. En este
contexto, tan importante como desarrollar el conocimiento
y las tecnologfas a un nivel que pueda ser adoptado por

un tercero y puesto en valor en la sociedad, es la gestién
de la propiedad intelectual, siendo ésta el mecanismo
que nos asegura la apropiabilidad de los activos intangibles
y que al momento de transferir, lo podamos hacer con la
certeza de disponer de los derechos para hacerlo.

Desde el 2014, en la UDD hemos estado avanzando en la
institucionalidad necesaria para gestionar activamente la
propiedad intelectual que forma parte del patrimonio de la
Universidad. Asf, también generamos diversas instancias de
capacitacién, buscando entregar las herramientas para que
nuestros creadores e inventores identifiquen y colaboren
con la proteccién de sus creaciones.
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El manual que se presenta en estas paginas es un
instrumento mds que viene a ayudar a instalar con més
determinacién una cultura de innovacién y el fomento a
la creatividad, donde el interés de la Universidad ya no
sélo es el desarrollo del conocimiento, sino que también
la preocupacién por su uso y por la generacién de
impacto en la comunidad. En este marco, la propiedad
intelectual es, sin duda, un elemento fundamental para
impulsar la innovacién y el emprendimiento, sello de
nuestra institucion.

Nancy Pérez Ojeda
Directora de Gestién del Conocimiento e Innovacidn
Tecnoldgica Universidad del Desarrollo



Presentacion

La Subdireccién de Transferencia Tecnoldgica iCono UDD
pone a disposicién de la comunidad de la Universidad del
Desarrollo el presente Manual de Propiedad Intelectual

y Transferencia Tecnoldgica, con el objeto de facilitar el
entendimiento de las regulaciones que han dictado las
autoridades de la Universidad.

Se presentan definiciones y explicaciones de las mismas de
manera de facilitar la comprensién de la reglamentacién,
mas que transcribir literalmente los textos que estdn
disponibles on-line en www.icono.udd.cl.

El equipo de la Subdireccién de Transferencia Tecnoldgica
estd a disposicién de la comunidad UDD para cumplir

con nuestra misién, esto es, impulsar la innovacién, la
formacién y desarrollo de empresas de base tecnoldgica,
mediante la gestién del conocimiento proveniente de la
ciencia y el desarrollo tecnoldgico.

Los invitamos a leer el manual y a tenerlo como una
herramienta de consulta.

Rodrigo del Canto Huerta
Subdirector de Transferencia Tecnolégica iCono UDD
Universidad del Desarrollo
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Desde que empezamos nuestro dia,
despertando con la alarma de nuestro
Smariphone, vistiéndonos con nuestra camisa
preferida, yendo al trabajo en automévil

o transporte publico, viendo los edificios

y esculturas en el trayecto, prendiendo

el computador para utilizar programas
computacionales que facilitan nuestra jornada
laboral, y terminar nuestro dia viendo una
pelicula en el cine o leyendo un libro en
casa. Todas estas actividades cotidianas
tienen envuelto un proceso creativo y estan
relacionadas a la propiedad intelectual. El
smartphone que nos despertd, se creé sobre
la base de un disefio industrial; la ropa tiene
una marca distintiva; el auto o transporte
tiene partes que se encuentran patentadas; el
edificio o la escultura estd protegida por el
derecho de autor; el programa computacional
se encuentra con una licencia vigente; y la
pelicula o libro se encuentra igualmente
protegida en su especie como creacién.

14
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¢Qué es la Propiedad
Intelectual?

Proponer una definicidn clara y concisa sobre propiedad
intelectual (Pl) no resulta facil, por cuanto abarca diversas
concepciones que cohabitan en ella. Suele definirse dando
ejemplos de lo que se entiende por PI.

Desde una perspectiva bastante aceptada, la propiedad
intelectual puede ser definida como aquella drea del
derecho que protege y regula el uso y la explotacién de las
creaciones humanas de diversas indoles que son resultado
de procesos mentales. Es decir, es un sistema juridico que
regula y protege creaciones y desarrollos realizados u
obtenidos por los seres humanos.

La propiedad intelectual tiene distintas manifestaciones, fal
como lo grafica el siguiente diagrama:
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Caracteristicas de los
derechos de Propiedad
Intelectual (DPI)

C

H

No rivales

Es decir, que pueden
coexistir distintos tipos de
DPI en un mismo objeto de
proteccidn.

Temporales

Que tienen una vigencia
definida, la que dependerd
del tipo de derecho de Pl
de que se trate.
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Territoriales Registrales

Significa que la aplicacién o Esto implica que para poder ejercer/

realizacién de los DPI, por defender los DPI respecto de terceros,
regla general, dependen del por regla general, la legislacién exige
pals en que se haya solicitado que la persona titular de los derechos

la proteccién, para que tengan los haya solicitado al Estado y éste los

valor sélo en ellos. haya registrado o concedido.
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¢Qué

protege? Requisitos

PATENTE DE Solucién a un Novedad

INVENCION problema técnico . .
Altura inventiva
Aplicacién industrial

MODELO Solucién a un Novedad

DE UTILIDAD problema técnico L .
Aplicacién industrial

DISENO Efecto estético Novedad

Y DIBUJO

INDUSTRIAL

DERECHO Libros, diarios, mapas, Expresién de una

DE AUTOR peliculas, pinturas, idea original

esculturas, software

MARCA Signos distintivos Signos susceptibles
de representacidn
gréfica +
distintividad

SECRETO Ideas que por ser Mantener el secreto

INDUSTRIAL secretas tienen valor

También se protegen la obtencién de variedades vegetales, las
indicaciones geograficas, denominaciones de origen y los nombres de

dominio de internet.
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Ddénde

o » h .
Duracién Derechos tramitar
20 afios desde la A excluir a otros del INAPI
solicitud uso, fabricacién, venta,

ofrecer para la venta e
importacién
10 afios desde la A excluir a otros del INAPI
solicitud uso, fabricacién, venta,
ofrecer para la venta e
importacién
10 afios desde la A excluir a ofros del INAPI
solicitud uso, fabricacién, venta,
ofrecer para la venta e
importacién
Vida del autor Reproducirla, adaptarla, DDI
+ 70 afios; 70 comunicacién al publico,
afios desde la ejecutarla, distribuirla
publicacidn
10 afios renovables Impedir el uso de signos  INAPI

indefinidamente

idénticos o similares en
comercio cuando haya
problemas de confusién

Mientras se
mantenga el
secreto

Impedir la divulgacion
por terceros

No se registra,
solo acuerdo
entre partes

21
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La propiedad intelectual tiene
por objetivo no sélo regular
y garantizar los derechos de
quienes crean e inventan,
sino que también promover la
innovacion. Es un instrumento
que intenta balancear la
necesidad de generar
suficientes incentivos para
fomentar las innovaciones y las
creaciones, con la necesidad
de asegurar su difusién y
explotacién econémica.

22
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Diferencias entre
Propiedad Intelectual,
Propiedad Industrial y
Derecho de Autor

La propiedad intelectual es un concepto
genérico que comprende tanto el derecho
de autor y derecho conexos, como también
la propiedad industrial.
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El Derecho de Autor

En materia de Derecho de Autor se
distingue entre:

1. Derecho de Autor
a. Derechos Morales
b. Derechos Patrimoniales

2. Derechos Conexos
© i
/ X

2
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1. Derechos de Autor

a. Derechos
Morales

Son aquellos que unen de forma
irrenunciable e intransferible la obra al
autor, y que permiten mantenerla inédita,
integra y vinculada a su nombre durante
toda su vida e incluso después de su
muerte. En ninglin caso estos derechos
(morales) pueden ser cedidos

o transferidos a terceros.

26



CONCEPTOS CLAVE

Permite atribuir una
obra al nombre del
autor para siempre.

Los derechos morales conceden distintas facultades a los
titulares de su derecho:

Derecho a la Paternidad/Maternidad de la obra:
Es la prerrogativa de asociar a la obra necesariamente
con el nombre del autor(a) de la misma, asegurando el
reconocimiento de la estrecha relacién que existe entre
éstos y su creacién.

Derecho a la Integridad: Facultad que impide que la obra
sufra modificaciones o alteraciones que lesionen el prestigio
o reputacién del autor.

Derecho al Inédito: Permite que la obra no sea dada
a conocer al publico, impidiendo cualquier forma de
divulgacién de la misma.

Derecho a autorizar a terceros a terminar la obra
inconclusa, previo consentimiento del editor o del
cesionario, si los hubiera.

Derecho al Anonimato: Es la facultad de poder exigir
que se respete su voluntad de mantener la obra anénima
o seuddnima mientras ésta no pertenezca el patrimonio
cultural comdn.

27
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b.
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1. Derechos de Autor

Derechos
Patrimoniales

Son aquellos que permiten la explotacién o
utilizacién de la obra y tienen una utilidad
econémica. Por regla general, pertenecen
al autor. Sin embargo, la ley permite que
el creador transfiera parcial o totalmente
los derechos que tiene sobre su obra a

un tercero, quién tendra la posibilidad de
utilizarla como si fuese propia.
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\ /

" $ Son los que permiten
— obtener beneficios por la
N

-———

difusién de la obra.

Los derechos patrimoniales especifican la forma en que los
titulares del derecho pueden utilizar sus obras y explotarlas
econdmicamente:

Reproducirlas: Fijar la obra permanentemente o
temporalmente en un medio que permita su comunicacidn,
o la obtencién de copias de todo o parte de ella, por
cualgquier medio o procedimiento. “hacer una copia”.

Distribuirlas: Poner a disposicién del piblico el

original o copias tangibles de la obra mediante su venta,
arrendamiento, préstamo o cualquier ofra fransferencia de
propiedad del original o ejemplares. “Distribuir copias”

Modificarlas: Alterar la obra; fraduciéndola, adapténdola o
realizando cualquier ofra variacién en su forma.

Comunicarlas piblicamente: Darlas a conocer a la
comunidad mediante cualquier medio o procedimiento,
desde el lugar y en el momento que cada una de las
personas elija.

29
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2,

30

Derechos
Conexos

Los derechos conexos son el conjunto de
facultades que la ley otorga a los artistas,
intérpretes, ejecutantes, productores de
fonogramas y organismos de radiodifusién
o de televisién, es decir, a quienes entran
en la categoria de “intermediarios” en la
produccién, grabacién o difusién de las
obras. Ellos intervienen en el proceso de
creacién intelectual al prestar asistencia a
los autores en la divulgacién de sus obras
al piblico.
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Los musicos inferpretan las obras musicales de los
compositores; los actores interpretan papeles en las obras
de teatfro escritas por los dramaturgos; y los productores
de fonogramas (“la industria de la grabacién”), graban

y producen canciones y mdsica escrita por aufores y
compositores, inferpretada o cantada por artistas intérpretes
o ejecutantes; los organismos de radiodifusién difunden
obras y fonogramas en sus emisoras.

La finalidad de los derechos conexos es proteger los
intereses legales de determinadas personas y entidades
juridicas que confribuyen a la puesta a disposicién

del plblico de las obras, en la medida que contengan
suficiente creatividad, dimensién técnica y de disposicién
para merecer la concesién de un derecho de propiedad
que se asimile al derecho de autor.

En este sentido, son derechos conexos al derecho de autor
los que la ley otorga a los artistas, intérpretes y ejecutantes
para permitir o prohibir la difusién de sus producciones y
percibir una remuneracién por el uso piblico de las mismas,
sin perjuicio de las que corresponden al autor de la obra.

El derecho de autor y los derechos conexos estan regulados
en la Ley 17.336, y han sufrido distintas modificaciones

con el fin de uniformar criterios y principios universales en
materia de PI.

31
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Propiedad Industrial

32

La funcién de la Propiedad Industrial es
proteger los bienes inmateriales asociados
a la industria y el comercio, tales como: las
patentes, marcas comerciales, disefios y
dibujos industriales, modelos de utilidad e
indicaciones geogréficas. Es una categoria
que agrupa una pluralidad de derechos
que protegen la actividad de la empresa
mediante el reconocimiento, en exclusiva,
de un invento con aplicacién industrial, o de
un signo identificador.
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\ : /

El titular de este derecho goza de un privilegio para la
explotacidn o utilizacién exclusiva del invento o signo. En
su deseo de conquistar el mercado, los competidores no
pueden hacer uso de los inventos, disefios industriales,
nombres comerciales, ni de los emblemas, imagenes,
logotipos, dibujos, modelos o conocimientos técnicos
(know how) que estén amparados por un derecho de
propiedad industrial.

El objeto de proteccién son las creaciones innovadoras con
valor comercial. A diferencia de la propiedad intelectual
que requeria de una obra original, la propiedad industrial
requiere de la “novedad” en la invencién, esto quiere
decir que la creacién con valor comercial no debe existir
con anterioridad en el estado de la técnica’.

Como regla general, el registro es requisito esencial para
la existencia y ejercicio de los derechos de propiedad
industrial. La proteccién otorgada es territorial, sélo se
protege en el pafs donde se solicité su registro.

1. Estado de la técnica: comprende todo lo que se ha
puesto a disposicién del piblico en cualquier lugar del
mundo, mediante una publicacién en forma tangible, la
venta o comercializacién, el uso o cualquier otro medio,
antes de la fecha de presentacién de una solicitud de

patentar una invencién.
33
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¢ Qué es Innovacidén?

36

I .
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Es el proceso de creacién de valor econémico mediante
el cual ciertos productos o procesos productivos,
desarrollados en base a nuevos conocimientos o a la
combinacién novedosa de conocimiento preexistente, son

introducidos eficazmente en los mercados, y por lo tanto, en
la vida social.

Consejo de innovacién - Chile

Por ofra parte, también existe lo que se llama “innovacién
social”, que son nuevas ideas, productos, servicios o modelos,
que simulténeamente satisfacen necesidades sociales y crean
relaciones de colaboracién entre quien adopta la innovacién y
quien la ofrece.

Fuente: Manual de OSLO
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¢ Qué es Invenciéon?

Es toda solucién a un problema de la técnica que origine un
quehacer industrial. La invencién puede ser un producto,
un procedimiento, o bien una técnica relacionada con ellos.
No sélo se puede patentar una invencién que se aplique a
grandes empresas, o a procesos o productos complejos,
sino también para cualquier dominio de la tecnologfa.

37
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¢Qué es una patente?

38

Es una autorizacién legal que concede a su titular un
derecho exclusivo para controlar el uso de una invencidn,
dentro del territorio solicitado y por un tiempo limitado.
Faculta al titular para impedir que terceros hagan uso,
vendan u ofrezcan en venta la invencién sin su autorizacién.
Su objetivo es recompensar a los inventores y divulgar

las invenciones. Adicionalmente, facilita el proceso de
transferencia tecnolégica a empresas que deseen hacer uso
de la invencidn.

Requisitos para patentar una invencidn:

Novedad: Cuando no existe con anterioridad en el estado
de la técnica algo idéntico o muy parecido a la invencidn.

Nivel inventivo: Lo es si para un experto en la materia,
la invencidn no se prevé de manera obvia a partir del
conocimiento contenido en el estado de la técnica.

Aplicacién industrial: Que la invencién pueda ser
producida o utilizada en la industria.

Fuente: Manual de OSLO
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» United States Patent

Ben-Akiva ot al,

{10y Patent No.:
(15) Date of Patent:

I

Q024978B2

US 10,024,978 B2
Jul. 17, 2018

(54

7y

(73}

[

(511

TRAVEL SURVE

Applicant:

Invensors:

Assignes:

Notiee!

Appl. Noo:

Filel:

LS 20150198722 AL

SYRTEMS AND METHODS

Mussuchusetts [nstitue of
Technology, Cambridge. MA (LIS)

\1mh¢ E. Bel

v, Bwkline, M4
2 Pereira. Arlinglon.
Pericles O, Fepras.

dge. MA (US): Fang Zkao,
Singapore (86

Mussuchusctts [nstituie of
Teehmolopy, Combrides, MA (LIS)

Subject to any disclaimer, the werm of tis
parei i3 exiended or wdjvsied wler 35
LS. 154(b) by O days,

145594611
dan. 12, 213

Prior Poblication [hara

Jul. 16, 2015

Reluted U.8. Application Data

Provisional application New a1AZS65T tilad on Jan,

10, 2014
Int. CL.

GRS 19499 (2010.01)

(TR {200HLH

IS 19439 {20100 )

GRIN 19748 (2010001}

LC AR/ 12000.01)

(Contmucd)
LS. L
e GOIS 194G (2013 017 GolS 54263

(2015.01): GOLS 30284 (2013010

LOLS

T30 2013.01) GOLY 1946 (2013.01): GRS

1948 (2013.01); GOBG A2 (2013401
GOSG L0112 (2013013
[Conlinud)

i)

(3R) Tield of Classtfication Search
P (NS 19449 GALS 19944
See application I Lor complets search history,
(367 References (Cited

S THARGTT AL
200 DLII01 AL

LS, PATENT DOCUMENTS

3 M5 Dorcabuosch ol
22009 Maonssacit ot al

(Contineed)

FORELGN PATENT DOCUMENTS

P 2HRI81 AL G203
Wi WO TS A 4 Tt
COTIER PUBLICATIONS
PCT Search Beport and Yritten Opinion ol the ISA dawed Apr 24,

2015 for PCL Pan App, Moo FOT LSS G99k 12 pages.

Prinars: vaminer

Assistane Fxaminer

iContinued)

Yonel Beawliow
Muarlin A Weeks

(7Y Anorwer Agens, or Fien Daly, Crowley, MolTord
& Durkee, LLP

(57) ABSTRACT

Svstems and |m.|hod~. Tor collecting travel data m(.ludc a
moehile o, cxcouled onoa
coipul vice wd conlzuced womoter and

b rsbatecd 13 el of the mohile computing dovice

conumunicate the el i over anetwork, A networked

g
v
reliy
<o

ol the mob

1 processing de iy he coupled W receive he
el-rekited chatzr rom the network and analy 2o the nvel-
ted dat w identify a mede of wavel of the mobike
aputing device, A grupht alkows
umpming device 1o ven curacy ol the

I vser inte

identified means of travel,

25 Claims, 17 Deawing Sheets

Travel

Sarves
108

Fravel Sarvan
Sallware
il

Daiabass
iz

39



MANUAL DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

Exclusiones de
patentabilidad

40

Existen algunas materias que por su naturaleza, o por
razones de ofra indole, la ley ha establecido que
NO son patentables:

a) Los descubrimientos, las teorfas cientificas y los
métodos mateméticos.

b) Las plantas y los animales. Tampoco son patentables
los procedimientos esencialmente bioldgicos para

la produccién de plantas y animales, excepto los
procedimientos microbioldgicos.

c) Los sistemas, métodos, principios o planes econdmicos,
financieros, comerciales, de negocios o de simple
verificacidn v fiscalizacidn; y los referidos a las actividades
puramente mentales o intelectuales o a materias de juego.

d) Los métodos de tratamiento quirdrgico o terapéutico
del cuerpo humano o animal, asi como los métodos de
diagnéstico aplicados al cuerpo humano o animal, salvo
los productos destinados a poner en préctica uno de
estos métodos.

e) El nuevo uso de articulos, objetos o elementos
conocidos y empleados en determinados fines y el cambio
de forma, dimensiones, proporciones y materiales del
objeto solicitado a no ser que modifiquen esencialmente
las cualidades de aquél o con su utilizacidn se resuelva un
problema técnico que antes no tenfa solucién equivalente.

f) Las invenciones contrarias al orden publico, a la seguridad
del Estado; a la moral y las buenas costumbres, y todos
aquellos presentados por quien no es su legitimo duefio.
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El objetivo de la transferencia
tecnolégica es que los avances
cientificos y tecnolégicos se
traduzcan en nuevos productos,
procesos, aplicaciones,
materiales o servicios,
generando una innovacion.
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CONCEPTOS CLAVE

¢Qué es la
Transferencia
Tecnolégica?

Es el proceso de llevar los conocimientos y tecnologfas
generadas en la investigacién a la produccion, los
mercados y la sociedad. La transferencia de tecnologfa
permite que aquellos resultados de investigaciones
respecto a un producto o proceso que aporte a la
industria, puedan ser llevados a cabo por una organizacién
(generalmente una empresa) que tiene capacidad de
producir industrialmente el resultado de la investigacidn.

La transferencia de tecnologia implica una negociacién
que delimitard los derechos y deberes entre quienes
realizan el negocio.

Partes en una transferencia tecnoldgica:

Receptor de la tecnologia: Es la parte que accede a la
tecnologia del proveedor a través de la transferencia de ella.

Proveedor de la tecnologia: Aquella parte que desarrolla
o comercializa la tecnologia, y que utiliza la transferencia
de ella como medio de valorizacién de su conocimiento.

La transferencia de tecnologia suele tener un caracter confractual, existiendo
una parte que consiente en transferirla, y otra en recibirla. Existen otras formas
de transferencia como los acuerdos de colaboracién, tales como joint ventures,
start-ups y spin off.
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Principales mecanismos de transferencia
tecnolégica:

44

Cesién o venta de derechos de propiedad
intelectual:

Contrato mediante el cual una persona (cedente) transfiere
a ofra (cesionario) los derechos de propiedad intelectual.
La cesidn puede ser por la totalidad de los derechos de
Pl o bien respecto a una parte de ellos. Ejemplo: cesidn
de derechos patrimoniales respecto de una obra, pero
conservando el derecho a modificar la obra.

Concesidén de licencias:

Las licencias son basicamente un permiso de uso. El titular de
una patente, concede una autorizacién para que ofra persona
haga uso de la invencién patentada por un tiempo determinado.

También aplican al derecho de autor, pudiendo concederse
respecto de algunos o todos los derechos patrimoniales.

Contratos sobre conocimientos técnicos
o Know How:

Es aquel que permite transferir el saber respecto a una
técnica. Es un acuerdo enfre dos partes, por el cual una
comunica a la ofra los conocimientos dirigidos a la solucién
de problemas técnicos, con el fin de que pueda utilizarlos
en su propia empresa.



CONCEPTOS CLAVE

o

Adquisiciones o fusiones:

La fusién es el acto por el cual dos o més empresas se
unen, de forma que al menos desaparezca una de las
originales. La adquisicién de empresas es una operacién de
compra-venta de paquetes de acciones entre dos empresas,
conservando la personalidad juridica cada una de ellas.

Start ups:

Son aquellas formas de organizacién empresarial que
tienen por objetivo buscar un modelo de negocio estable y
replicable. Son organizaciones temporales, ya que con el
tiempo buscan consolidarse en una compafifa sostenible.
Son utilizadas generalmente en entornos de alta innovacidn
e incertidumbre, donde todavia es necesario descubrir
cédmo hacer negocio de un modo sostenible. Requiere

un alto potencial de crecimiento y para ello debe ser
facilmente escalable, en cuanto a su tamafio, y replicable,
para llevar este modelo de negocios a ofros mercados.

En ambos casos, cuando en el patrimonio de la empresa
adquirida o en el de las fusionadas, existan activos de P,
éstos se transferiran.

Spin off:

Empresas u organizaciones que nacen como extensién de
una empresa consolidada, mediante la separacién de un
departamento especial para fal efecto o de una divisién
subsidiaria, convirtiéndose asi en una empresa por si
misma. A diferencia de los startups, las Spin Off nacen del
seno de otra organizacidn.
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Resumen de conceptos
Propiedad Intelectual

Propiedad Intelectual

Area que protege y regula el uso y la explotacidén de
las creaciones humanas de diversas indoles que son

resultado de procesos mentales

Derecho de Autor

Protege los derechos que
adquieren los autores por el
solo hecho de crear la obra

Propiedad Industrial

Comprende las marcas,

patentes de invencién, modelos
de utilidad, dibujos y disefio
industrial, denominaciones de
origen e indicaciones geogréficas

Derechos Conexos

Conjunto de facultades que la ley
oforga a los artistas, intérpretes,
ejecutantes, productores de
fonogramas y organismos de
radiodifusién o televisién

Derechos
Patrimoniales

Pemiten la explotacién
o utilizacién de una
obra y que tienen una
utilidad econémica

Derechos
Morales

Unen de forma
irrenunciable

e intransferible la
obra al autor durante
toda su vida y mas




REGULACION DE
LA PROPIEDAD
INTELECTUAL
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Regulacién de la

Propiedad Intelectual
en la UDD

50

En la Universidad del Desarrollo, la generacién de las
regulaciones relativas a la propiedad intelectual y la
transferencia tecnoldgica se encuentra en manos de dos
instancias propositivas: La Subdireccién de Transferencia
Tecnoldgica iCono UDD y el Comité de Propiedad
Intelectual, a las que se suma Secretfaria General y el Rector
de la Universidad, como instancias decisorias finales.

Cada politica y reglamento, luego del proceso de
generacién consensuada, es aprobado mediante Decreto
de Rectoria, el que define en cada caso el inicio de la
vigencia de los mismos.

La regulacién interna de la Universidad respecto a la
propiedad intelectual y la transferencia de tecnologia se
encuenira en los siguientes documentos:

- Politica de propiedad Intelectual y
Transferencia Tecnolégica

- Reglamento de Derechos de Autor

- Reglamento de Spin-Offs y Licenciamiento



REGULACION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL EN LA UDD

En las pdginas siguientes se explica el contenido de las
politicas y reglamentos dictados a la fecha en forma
didéctica. Copias electrénicas de la versién oficial de los
mismos (en espafiol e inglés) pueden ser descargadas en el
sitio web de la Vicerrectoria de Investigacién y Doctorados,
seccién “Politicas y Reglamentos de Investigacién”, y en el
sitio web de iCono UDD, seccién gufas.

icono.udd.cl/guias/
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Politica de

Propiedad Intelectual
y Transferencia
Tecnolégica de la UDD

Este reglamento regula los procesos de
transferencia tecnolégica respecto de las
creaciones y tecnologias generadas en

la UDD, buscando la proteccién de los
derechos y el reconocimiento de

los inventores.
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¢ Quién sera
considerado inventor?

54

A efectos del reglamento, son inventores
cualquier persona, sea funcionario de la
Universidad (jornada completa o parcial)

o aquellos no funcionarios, incluidos los
investigadores invitados, postgraduados,
estudiantes y otras personas, que
individual o colectivamente, han concebido,
desarrollado, fabricado, descubierto o
dado origen a propiedad intelectual.
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Responsabilidades del inventor:

Notificar: Se debe nofificar a la Universidad de cualquier
propiedad intelectual generada, en el menor plazo
posible contado desde el momento de su creacién.

Previo a cualquier divulgacién publica o publicacién,

se debe nofificar la invencién o desarrollo obtenido

a la Subdireccién de Transferencia Tecnoldgica con

el formulario correspondiente, resguardando la
confidencialidad. La notificacién debe contener:

La identificacién de cada inventor.

Identificacién de la invencién objeto de propiedad
intelectual.

Los proyectos de investigacién y los recursos utilizados.

Las circunstancias, hechos, datos o resultados
relacionados con la invencién o la propiedad intelectual y
su potencial de fransferencia o comercializacién si fuese
posible sefialarlo.

Confidencialidad: Abstenerse de divulgar cualquier
informacién o realizar publicidad de cualquier tipo
sobre proyectos llevados en la Universidad. En casos
de publicaciones de informacidén técnica o cientifica, el
inventor deberd ajustarse a los estatutos de su facultad y
a los de la Universidad, con el fin de que la publicacién
pretendida sea especialmente observada, a fin de no
afectar el potencial de proteccién y transferencia.

Deber de cooperacién: Los inventores deben colaborar
con la Universidad en la proteccién, transferencia y
comercializacién de la propiedad intelectual de

la Universidad.
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¢ A quién pertenece

la propiedad de la
invenciéon desarrollada
en la UDD?

La propiedad pertenece a la Universidad, puesto que

ha sido concebida, desarrollada, fabricada, descubierta
o generada por inventores en sus labores como
colaboradores de la UDD, o bien como resultado de la
realizacién de tareas en actividades de investigacién o de
innovacidn en las cuales se utilizaron sus instalaciones

y laboratorios.

Serd la propia Universidad quien defina las medidas
adecuadas para la proteccién de dicha propiedad
intelectual, de acuerdo a las mejores opciones para
favorecer su transferencia tecnoldgica.
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¢Qué pasa con aquella
propiedad intelectual
respecto a la cual la
Universidad no desee
proteger a su nombre?

En caso que la Universidad decida no proteger la Pl
respecto a una invencidn o creacién, deberd comunicarlo
formalmente al inventor, quien tendré la opcién de publicar
o proseguir con la tramitacién correspondiente, asumiendo
todos los compromisos y costos que ello implique.
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¢ Cuales son las
unidades de la UDD a
cargo de intervenir en
la gestion de PI?

Son varias las unidades responsables de
gestionar la Pl de la UDD, entre las que se
pueden mencionar a las siguientes:

Comité de Propiedad Intelectual

Es el comité integrado por el Vicerrector de Investigacién
y Doctorados, el Vicerrector de Innovacién y Desarrollo
y el Secretario General de la Universidad, a cargo de la
interpretacién de los temas relacionados con la politica y
su ejecucion.
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Direccién de Gestién del
Conocimiento
e Innovacién Tecnolégica

Es la encargada de proponer y gestionar estfrategias,
politicas, acciones y procesos que maximicen la
transferibilidad de la investigacién cientifica realizada por
los docentes e investigadores de la UDD a la solucién de
problemas del pais y de la sociedad en general, pudiendo
ser éstas soluciones como nuevos productos, nuevas
Tecnologfas, terapias médicas, entre otras.

Esta direccién la integran la Subdireccién de Gestidn
del Conocimiento y la Subdireccién de Transferencia
Tecnoldgica iCono UDD.

Subdireccién de Transferencia
Tecnolégica iCono UDD

Es la unidad que tiene por objetivo asegurar la adecuada
proteccién y gestién de la propiedad intelectual, del
desarrollo y realizacién de transferencias de tecnologfas;
de definir estrategias y actividades de desarrollo de
negocios; y de proporcionar apoyo y orientacién sobre
propiedad intelectual y transferencia de tecnologia para la
UDD vy su comunidad, entre otras funciones.

A ellas se agregan, Secretaria General, Direccién
Comercial y las facultades.
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Regulacién de la PI
vinculada a Convenios
de Colaboraciony
Patrocinio

60

Cualquier colaboracién conjunta, patrocinio u otfra forma
de acuerdo que pueda quedar comprendida por la politica
de propiedad intelectual debido a que considere la
generacién de resultados protegibles por derechos de P,
deberd ser dirigida por la Subdireccién de Transferencia
Tecnolégica y debidamente autorizada y firmada por el
representante legal de la Universidad. Las disposiciones de
dichos convenios, excepcionalmente tendrén preferencia
respecto de las normas y directrices establecidas en la
politica, con previa autorizacién de la Secretaria General
de la Universidad. Los inventores involucrados en un
proyecto especifico, estdn sujetos a los términos de
propiedad y confidencialidad establecidos en el convenio.
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¢Cémo se distribuyen
los beneficios obtenidos
de la transferencia de
tecnologia?

Se deberd deducir del monto total recibido los impuestos
y gastos para su proteccidn, conservacién, gestion, efc.
Luego de ello el monto restante se debera distribuir de la
siguiente forma:

a) 15% por concepto de gastos administrativos.
b) El resto se distribuird de la siguiente manera:

Los inventores conjuntamente tienen derecho al 50%
de las utilidades, las que se distribuirdan de acuerdo a
lo que hayan indicado en el Invention Disclosure como
porcentaje de contribucidn a la invencién;

Para el centro de investigacidn respectivo, corresponde
un 20% (o en su defecto para la facultad).

Facultad: 10%;
Universidad: 20%.

El porcentaje que reciba la universidad debera destinarse
preferentemente a financiar actividades de proteccién de
sus activos de Pl y tfransferencia tecnolégica.
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15 %

por concepto
de gastos
administrativos

10 %

Facultad

20 %

Universidad

50 %

inventores
conjuntamente

20 %

centfro de
investigacién
respectivo
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En caso de que el
inventor se desvincule
de la Universidad

o fallezca équé pasa
con su derecho a
percibir el porcentaje
de regalias?

64

Si cualquiera de los inventores que tenga derecho a percibir
un porcentaje de utilidades se desvincula de la Universidad,
cualquiera sea la causa, seguird recibiendolas mientras los
ingresos de que derivan sean percibidos por la UDD.

Por ofra parte, si cualquiera de los inventores antes
mencionados muere, el monto que le habria correspondido
percibir desde el dia de su fallecimiento se distribuird
entre sus co-inventores, y de no existir éstos, se ingresarén
a las arcas de la Universidad, debiendo ser destinadas
preferentemente a fomentar y a financiar las actividades

de investigacién aplicada, transferencia tecnoldgica y
proteccién de activos de propiedad intelectual.



REGULACION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL EN LA UDD
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Reglamento de
Derechos de Autor

66

Este reglamento regula los derechos de autor sobre

todo tipo de obras creadas por alumnos, académicos

o funcionarios de la Universidad del Desarrollo que se
encuentren reguladas por la Ley 17.336, dentro de las
cuales encontramos: obras literarias, musicales, escénicas,
artisticas, audiovisuales, material didéctico; manuales,
conferencias, discursos, memorias, tesis de grado o de
titulo, lecciones; proyectos bocetos, maquetas, pinturas,
ilustraciones, esculturas; programas computacionales,
videogramas, videoclips, bases de datos, o cualquier otra
que sea protegida por esta en el futuro.
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Propiedad de los
derechos patrimonales
sobre ciertas obras
protegidas por
derechos de autor

El reglamento establece que por regla general los derechos
patrimoniales sobre las obras sefialadas precedentemente
pertenecen a sus autores. Sin embargo, establece ciertas
excepciones, en la que los referidos derechos patrimoniales
le pertenecen exclusivamente a la Universidad del
Desarrollo. Estas excepciones son las siguientes:
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a) Cuando la creacién
sea producto de un
encargo especifico
de la Universidad y el
alumno, académico

o funcionario que

la creé haya sido
contratado para
producirla;

c) Cuando se trate
de programas
computacionales,
tales como software,
bases de datos, o
aplicaciones para
mdviles, producidos
en el desempefio
de funciones,
reguladas por un
contrato de trabajo
cuyo empleador es
la Universidad del
Desarrollo;

e) Cuando se trate de
obras o creaciones
de carécter colectivo
o individual, para

ser publicadas

bajo el nombre de

la Universidad del
Desarrollo;

b) Cuando la creacién

sea consecuencia de un
encargo de un tercero a la
Universidad del Desarrollo,
mediante un contrato o
convenio, y en éste se
regule la titularidad de los
derechos patrimoniales,
prevaleciendo lo que

se haya acordado en

el contrato;

d) Cuando se trate de
obras, videogramas o
creaciones audiovisuales
y/o cinematogréficas,
realizadas por alumnos
como ejercicios
académicos, en las
diferentes asignaturas de
la carrera de cine;

f) Cuando exista un aporte
monetario especifico y
explicito de la Universidad
para llevar a cabo la obra
o creacién;

g) Cuando la creacién se
inscriba originalmente a
nombre de la Universidad
del Desarrollo.

REGULACION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL EN LA UDD
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Reglamento de
Spin-Offs y
Licenciamiento

72

Este reglamento regula la creacién de Spin-Offs y los
procedimientos para el licenciamiento de la propiedad
intelectual de la Universidad del Desarrollo. El objetivo de su
regulacién es entregar mecanismos efectivos de transferencia
tecnoldgica que incentiven el emprendimiento.

El rol de iCono UDD serd definir, en conjunto con el
investigador, la pertinencia de proponer la utilizacién de
este mecanismo de transferencia tecnoldgica ante el Comité
de Comercializacién y Transferencia de la UDD, con la
informacién requerida.

Los ingresos que por cualquier concepto correspondan
a la UDD por su participacién, deberdn ser destinados
principalmente al fomento del emprendimiento, el
desarrollo de la ciencia, la tecnologia y la innovacién en
la Universidad.
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Formas de constituir
una Spin-Off

Hay dos formas para constituir una Spin-Off segin
el reglamento:

1. Que la UDD estime conveniente la constitucién
de una Spin-Off para aprovechar al maximo el

potencial de su propiedad intelectual, o

2. Que exista una iniciativa por parte de un
investigador para constituir una Spin-Off con el
mismo objetivo.

Segln los intereses de la Universidad o del investigador,
iCono UDD presentard una propuesta de constitucidn

de Spin-Off dirigida al Comité de Comercializacién y
Transferencia de la Universidad, el cual después de
revisada y evaluada, la aceptard o rechazara.
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Contenido minimo de la propuesta:

1. Justificacién de la creacién de una
Spin-Off como mejor mecanismo para la
transferencia tecnolégica;

2. Antecedentes que justifiquen la viabilidad
técnica y comercial del proyecto;

3. Situacién laboral contractual del
investigador con la Universidad;

4. Propuesta de estatutos sociales de la
Spin-Off, la que debera contener al menos
lo siguiente:

N

-
:_RC
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Identificacién de las personas naturales y/o juridicas que
serdn socios fundadores de la Spin-Off.

Naturaleza de la Spin-Off, debiendo preferentemente
constituirse como Sociedad por Acciones (S.p.A.), salvo
que se fundamente adecuadamente la necesidad de
conformarse de ofra forma, lo que, en todo caso, seré
analizado y resuelto por el Comité de Comercializacién y
Transferencia de la Universidad;

Razén social propuesta. Si se desea utilizar alguna
referencia a la UDD, sea que ésta participe o no de la
propiedad de la Spin-Off, o a alguno de sus logotipos y
marcas, el Comité de Comercializacién y Transferencia
de la Universidad deberd solicitar un pronunciamiento de
la Direccién Comercial de la Universidad;

Objeto social propuesto; finalidad que tendré la sociedad.

Capital social inicial: asi como el ndmero de acciones y
su valor;

Porcentajes de participacidn en el capital social de cada
uno de los socios,

Tipo de aporte que realizard cada uno de los socios
consistente en dinero u ofros bienes que se indiquen;

Valoracién de los aportes no dinerarios; como trabajo
personal, acceso a infraestructura o servicios, entre otros.

Estructura del organo de administracién y quienes
lo integrardn;

Y las demds regulaciones que corresponda al tipo
societario de que se trate.
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Junto con la propuesta, iCono UDD deberd elaborar para
acompafiarla:

- Memoria técnica en la que se describa
la naturaleza de la propiedad intelectual
de la UDD que vaya a ser utilizada
por la Spin-off en el desarrollo de sus
actividades.

- Modelo y Plan de negocios de la Spin-off.

Aprobada la propuesta por el Comité de Comercializacidn
y Transferencia de la Universidad, sera constituida la Spin-
off, a la cual se le otorgard una licencia de la propiedad
intelectual de la UDD.

La UDD tiene la facultad de decidir respecto a si participa
o no en la propiedad de una Spin-off. Los aportes al capital
social de las Spin-offs por parte de la UDD, normalmente
consistirédn en la cesién de la titularidad o el licenciamiento
en condiciones preferentes de la propiedad intelectual de
la UDD. En todo caso, tales aporten serédn valorados en
dinero a efectos de determinar el capital social de la UDD.
La decisién sobre si tomard parte o no de la propiedad de
una Spin-off serd prerrogativa del Rector, a propuesta del
Comité de Comercializacién y Transferencia de la UDD.

éPor qué una SpA?

Las sociedades por acciones o SpA son una respuesta a la necesidad de
incentivar el capital de riesgo y de modernizar el mercado de capitales.
Pueden ser creadas por una o més personas, cuya participacién en el capital
es representada por acciones. Es una estructura liviana y flexible que permite
a los inversionistas hacer valer directamente sus derechos en la forma pactada
a través de la tecnologia contractual mas sofisticada. Por lo tanto, permite
enfregar mayores libertades a los accionistas para determinar cudles serdn las
reglas que regiran la sociedad.
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Participacién de los investigadores
en las Spin-offs de la UDD

Los investigadores que contribuyeron a desarrollar la
propiedad intelectual que da lugar a la Spin-off podran
incorporarse como socios fundadores de la misma, y su
aporte al capital social serd determinado caso a caso.

Si la iniciativa para la constitucién de una Spin-

off es del investigador, o bien participa como socio
fundador de aquella que la Universidad constituya, su
situacién contractual laboral serd revisada. El Comité

de Comercializacién y Transferencia Tecnolégica de la
UDD podré, en este caso, acordar con el investigador
una posible suspensién del contrato de trabajo, rebaja
de jornada y remuneracién, o cualquier otra férmula
que le permita desarrollar las labores para las cuales sea
contratado en la Spin-off.

¢Qué otros apoyos puede recibir la Spin-off
por parte de la UDD?

Una vez constituida legalmente la Spin-Off, su representante
legal podré solicitar la utilizacién de espacios fisicos de

la Universidad, tales como laboratorios, oficinas u otros
servicios de soporte, lo que debe resolver la Vicerrectoria
Econdmica.

En el caso de la utilizacién del nombre, marca o logos de la
UDD, se requerird la aprobacién de la Direccién Comercial
de la Universidad.
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Del Licenciamiento
de la Propiedad
Intelectual de la UDD

78

La actividad de transferencia y/o comercializacién de la
propiedad intelectual de la UDD que se efectie a través

de un Licenciamiento, junto con las negociaciones de los
acuerdos especificos que se requieran, serd llevada a cabo
por iCono UDD.

En determinados casos, el Comité de Comercializacién y
Transferencia de la Universidad, actia como apoyo en la
gestién de transferencia de tecnologfa.

Por regla general, en las condiciones de licenciamiento
sobre Pl de la UDD, se conserva la utilizacidn gratuita y
permanente de esta dltima, para fines educacionales, de
docencia y de investigacién en la UDD.

Reglas de determinacién de
condiciones de licenciamiento

Para los procesos de transferencia y/o comercializacién de
la propiedad intelectual de la UDD, incluida la negociacidn
de los acuerdos especificos que se requieran, se seguiran
las siguientes reglas generales - con modificaciones en caso
que sea necesario:

Licencia exclusiva: Cuando el titular de la propiedad intelectual ha concedido
este tipo de licencias, no puede oforgar otras a terceros ni explotar por sf
mismo la PI, a menos que se haya reservado algunos derechos.

Licencia no exclusiva: Al conceder este tipo de licencia, el titular de la PI
puede seguir otorgando licencias a un nimero indefinido de personas
o entidades.
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a) Respecto a las licencias exclusivas:

La Universidad podrd otorgar licencias exclusivas cuando
asi lo determine el Comité de Comercializacién y
Transferencia de la Universidad;

Obligacién del licenciatario: La licencia exclusiva
exige la obligacién para el licenciatario de perseguir

el desarrollo comercial de la invencién o creacién y
continuar con las etapas progresivas previamente fijadas
por las partes. En caso contrario, la licencia podra
convertirse en licencia no exclusiva o la UDD podré
terminar el contrato;

Restriccién: La licencia podré establecer restricciones
limitando el uso de la licencia para ciertos fines;

Prohibicién: Las licencias no se podrén ceder ni
sublicenciar sin la autorizacién de la UDD;

Limite: Las licencias, por regla general, no otorgaran
derechos sobre futuros desarrollos o mejoras de las
creaciones o invenciones, lo que serd determinado por el
Comité de Comercializacién y Transferencia de la UDD;

Reserva: La UDD se reservard el derecho para usar la
invencién licenciada y para otorgar licencias por razones
de cardcter humanitario, no obstante, su cardcter

de exclusiva.

b) Respecto a las licencias no exclusivas:

iCono UDD podra determinar las condiciones de
licenciamiento, sin perjuicio de solicitar el pronunciamiento
del Comité de Comercializacidn y Transferencia de la
Universidad cuando la complejidad de la negociacién

lo amerite.
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Politica sobre
Conflictos de Intereses
y Compromiso

El Reglamento de Politica sobre Conflictos de Intereses

y Compromisos enfrega herramientas educativas para

la identificacién oportuna de conflictos y mecanismos
para gestionar y resolver dichos conflictos e instancias
institucionales. Se aplica a cualquier colaborador, que se
encuentre en una situacién de conflicto de interés o de
compromiso, potencial o real.

¢Qué es un Conflicto de Compromiso?

Cualquier situacién en la que un colaborador se involucra
en actividades externas, sean remuneradas o no, que
interfieren con sus obligaciones y su compromiso con

la Universidad.

¢Qué es un Conflicto de Interés?

Cualquier situacién en la que las consideraciones
personales, financieras, profesionales o de cualquier otra
indole afecten, puedan afectar o afecten aparentemente,
directa o indirectamente, el juicio profesional en el
ejercicio de cualquier deber o responsabilidad para con
la Universidad.
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¢Quién debe ser considerado
colaborador?

Cualquier persona, sea funcionario de la Universidad (a
jornada completa o parcial) o no funcionario, incluidos los
investigadores invitados, postgraduados, estudiantes y otras
personas que realicen actividades para la UDD.

Obligacién del colaborador: Identificacién

Obligacién de abstenerse

Cualquier colaborador que estime encontrarse en una
situacién de conflicto de intereses o de conflicto de
compromiso, debera abstenerse de participar o desarrollar
la actividad o funcién que lo sitda en dicha situacién

de conlflicto.

Identificacién de conflicto

En el evento que tenga dudas sobre cémo proceder o de
si es real y no potencial la situacién de conflicto, deberd
comunicérselo oportunamente a su jefatura directa, para
que ésta lo someta a conocimiento y resolucién de la
autoridad superior que corresponda.

Obligacién de los Decanos o Directores de
Institutos o Centros de Investigacién

Cuando tomen conocimiento de situaciones que
configuren o puedan resultar en conflicto de intereses o
de compromiso, respecto de los colaboradores que se
desempefien bajo su dmbito de competencia, deberan
informar tal circunstancia a su jefatura directa.

81



MANUAL DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA

Comité de Conflictos de Intereses
y de Compromiso

82

Es el Comité integrado por el Secretario General y todos
los Vicerrectores, a cargo de la interpretacién de los temas
relacionados con la politica y su ejecucidn.

Obligaciones y Responsabilidades del
Comité de Conflicto de Intereses y de
Compromiso

1. Deber de difusién y educacién: El Comité de
Conflictos de Intereses y de Compromiso debe disponer
de mecanismos de difusién y de herramientas educativas
para el entendimiento de la presente politica por parte
de los colaboradores.

2. Interpretacién de la Politica sobre Conflicto de
Intereses y Compromiso: Cualquier controversia
relativa a la aplicacién de esta politica seré resuelta por
el Comité de Conflicto de Intereses y de Compromiso,
sin perjuicio de cualquier cldusula especifica de solucién
de controversias contenida en acuerdos, contratos o
convenios especificos y/o de las reglas de competencia
concedidas a los tribunales chilenos de justicia.
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Procedimiento de resolucién de
conflicto de intereses o compromiso
en instancias de resolucién

¢Quién resuelve?

Serd la autoridad superior del colaborador en conflicto
quien resolverd las situaciones de conflictos de intereses o
de conflicto de compromiso, en una primera instancia. En
una segunda instancia de apelacién, se podra recurrir ante
el Comité de Conlflictos de Intereses y de Compromiso.

En el evento que por cualquier circunstancia la autoridad
superior competente que conozca de una situacién de
conflicto de intereses o de conflicto de compromiso no

la pueda resolver, elevard los antecedentes al Comité de
Conflictos de Intereses y de Compromiso para su resolucién.

¢Quién resuelve en caso que el conflicto
afecte a la Autoridad Superior?

El Comité de Conflictos de Intereses y Compromiso resolverd
en caso que un eventual conflicto de intereses o compromiso
pueda afectar a una Autoridad Superior de la UDD.

Las decisiones del Comité de Conflictos de Intereses y
de Compromiso no serédn apelables.
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Politica de Overhead
para proyectos

de Investigacion y
Desarrollo
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El Overhead es un porcentaje aplicado
sobre los costos directos de un proyecto
de 14D realizado con fondos externos, cuyo
objeto es financiar los costos indirectos
asociados al proyecto respectivo. Su
objetivo es establecer una norma que
incluya en el presupuesto de los proyectos
de 1+D, los costos indirectos asociados a
la gestién y operacién de tales proyectos.
El fin es costear los gastos, no obtener una
ganancia con ello.

La politica de Overhead regula los gastos incurridos por
costos directos e indirectos para Proyectos de Investigacién
y Desarrollo (I+D) que se financien en forma externa. Ya
sea porque la Universidad los realiza por cuenta propia, o
porque se asocia con otras instituciones de investigacién

y desarrollo.
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Proyectos de 1+D

86

Se distinguen entre:

1. Proyecto de investigacién

Comprende cualquier investigacién sistematica disefiada
para desarrollar o contribuir al conocimiento generalizable,
incluida la investigacion bésica y la investigacion aplicada
y el desarrollo de productos, cuyo presupuesto debe
incorporar el porcentaje de overhead establecido en la
Politica. Los proyectos de investigacion pueden distinguirse en:

a) Proyectos de investigacion bésica: Trabajos
experimentales o tedricos que se emprenden
principalmente para obtener nuevos conocimientos
acerca de los fundamentos de los fenémenos y hechos
observables, sin pensar en darles ninguna aplicacién o
utilizacién determinada.

b) Proyectos de Investigacién Aplicada y Desarrollo
Tecnolégico: Consisten también en trabajos originales
realizados para adquirir nuevos conocimientos; sin
embargo, tienen un objetivo préctico especifico
aprovechando los conocimientos existentes obtenidos

de la investigacién y/o la experiencia préctica, y estan
dirigido a la produccién de nuevos materiales, productos
o dispositivos; a la puesta en marcha de nuevos procesos,
sistemas y servicios, o a la mejora sustancial de los

ya existentes.

c) Ensayos Clinicos en Seres Humanos Patrocinados: En

un sentido amplio, es cualquier investigacién realizada en
seres humanos. En general se trata de estudios en los que
se comparan, mediante medicién de varios pardmetros,

los efectos de dos o mds tratamientos o intervenciones
terapéuticas en un grupo homogéneo de personas con una
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enfermedad o situacién médica similar. Se les denomina
“patrocinados” cuando cuentan con financiamiento de la
industria farmacéutica.

2. Contrato de Investigacién/Contrato
Tecnolégico

Corresponde a actividades idénticas a las descritas en el
Proyecto de Investigacién, pero que son encomendadas
por un tercero a la UDD, mediante un contrato.

3. Servicios Técnicos o de Laboratorio

Son Servicios especializados, de cierto nivel de
complejidad, que la Universidad ofrece a terceros en
funcién del conocimiento generado, las capacidades
técnicas desarrolladas por sus académicos y las
capacidades instaladas de laboratorios y equipamientos
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El Investigador Principal es |la persona que tiene la
responsabilidad primaria en el disefio, la ejecucidn vy la
gestién de un proyecto de |+D. Tiene la responsabilidad de
aplicar la politica de Overhead, teniendo como obligacidn
incluir en la formulacién de los proyectos de 1+D los
costos directos y el monto del overhead, con apoyo de la
unidad de investigacién de cada facultad.

En caso que el Investigador Principal necesite la
aplicacién de una exencién o reduccién del Overhead
establecido en la Politica de Overhead, deberd presentar
al Decano de la facultad en la cual se realiza o se realizara
el proyecto de 1+D, una “Solicitud de Exencién/Reduccién
de “Overhead”. Si el Decano aprueba la solicitud, debers
elevar la solicitud ante los Vicerrectores de Investigacién y
Doctorados y de Innovacién y Desarrollo para que dicten la
resolucién definitiva.

Es de responsabilidad del Decano de la facultad en la cual
se realice o se realizard el proyecto de |+D verificar, previo
a la aprobacién de cada proyecto de |1+D presentado a
evaluacién, que se hayan incluido en el presupuesto los
costos directos y el overhead que corresponda.

¢Qué son los costos directos?

Son aquellos gastos directamente atribuibles a un proyecto. Dentro de los gastos
directos podemos encontrar: Sueldos y prestaciones del personal del proyecto,
a prorrata si es que los individuos estdn trabajando en varios proyectos;
Equipamiento; Infraestructura; Insumos y materiales; Seguros; Viajes.

¢Qué son los costos indirectos?

Son aquellos gastos de gestién y operacién general en que incurre la UDD
para apoyar la realizacién de proyectos de I+D. Son costos generados por

los siguientes conceptos, sin limitarse a ellos: Servicios generales, como
calefaccién, luz, agua, limpieza, etc; Seguros de responsabilidad civil general,
dafios a la propiedad y otros seguros; Servicios de apoyo administrativo,
servicio informético; Servicios de investigacién; Costos para funcionamiento

y desarrollo de comités de apoyo a la investigacién (como proteccién de los
sujefos humanos, bienestar animal, conflictos de interés, entre otras); Servicios
de administracién legal y financiero; Servicios de salud y seguridad ambiental;
Servicios de propiedad industrial y transferencia tecnolégica y Servicios de
bibliotecas y servicios bibliotecarios.
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Montos o tasas del Overhead

La Politica de overhead establece las tasas aplicables
segln el tipo de financiamiento al proyecto de 14D,
distinguiéndose:

a) Proyectos de I+D que sean financiados con fondos
concursables piiblicos o privados, cuyas bases estén
estipuladas en su propia norma de overhead: En
dicho caso, el monto del overhead serd la tasa méxima que
permita el Fondo sobre la base de los costos directos que
el fondo estipule para este célculo;

b) Proyectos de 1+D financiados con fondos
concursables piiblicos o fondos privados, cuyas
bases no definen una norma sobre overhead: El monto
de overhead correspondera al 20% del valor de los costos
directos, se acuerdo a la definicién contenida en

la politica;

c) Proyectos I+D financiados con donaciones o fondos
filantrépicos: Quedan exentos del pago del overhead.

*En aquellos casos en que los proyectos de I+D sean
realizados de forma conjunta con una o més universidades
o centros de investigacién, el overhead se fijard y
distribuird segin: a) lo que el financiador estipule en su
normativa, o b) lo que las instituciones participantes hayan
establecido de comun acuerdo.
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Sobre la Distribucién de los
Fondos de Overhead

Debido a que esos costos se generan fanto a nivel de

la administracién central de la Universidad como de las
facultades, el overhead se distribuird entre ambos niveles
de la administracién de la siguiente forma:

- 50% corresponde a las Vicerrectorias de Investigacién y
Doctorados y de Innovacién y Desarrollo. La distribucién
entre las Vicerrectorfas indicadas se realizard considerando
la fuente de los fondos y/o el tipo de proyecto, a fravés de
una norma establecida de comin acuerdo.

- 50% para la facultad en la que se vaya a ejecutar el
proyecto de 1+D. Si este fuese ejecutado en mas de una
facultad, se distribuird en partes iguales entre ellas.

7%+
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Reduccién o Exencién del Overhead

En caso de necesitar el investigador principal una
exencién o reduccién del overhead, por exigencia externas
a la UDD, debera presentar al Decano de su facultad una
“Solicitud de Exencidn/reduccién de Overhead”.

El Decano, sélo podra recomendar la exencién o

reduccién del overhead en circunstancias excepcionales

y debidamente fundadas. En caso de efectuar dichas
recomendaciones, deberdn ser elevados los antecedentes al
Vicerrector de Investigacién para que resuelva si se accede
o se rechaza la solicitud.

Controversias por la aplicacién de la Politica
de Overhead

Cualquier controversia relativa a la aplicacién de la Politica
de Overhead seré resuelta por los Vicerrectores de
Investigacién y Doctorados e Innovacién y Desarrollo de la
UDD, sin acuerdos, contratos o convenios especificos y/o
de las reglas de competencia concedidas a los tribunales
chilenos de justicia.
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