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A. Antecedentes Generales
1. Unidad Académica FACULTAD DE ARQUITECTURA Y ARTE
2. Carrera ARQUITECTURA
3. Caddigo AAC223
4, Ubicacién en lamalla | IV Semestre, II Aho.
5. Créditos 8
6. Tipo de asignatura Obligatorio X Electivo Optativo
7. Duracién Bimestral Semestral X | Anual
8. Médulos semanales Clases | 2 Clases Practicas Ayudantia
Tedricas
9. Horas académicas Clases | 68 Ayudantia

10. Pre-requisito

AAM122 Medios de Expresion

B. Aporte al Perfil de Egreso

El egresado de Arquitectura debe estar capacitado para desempeiarse con profesionalismo y
eficacia en las etapas de disefio, documentaciéon y comunicaciéon de un proyecto, utilizando en
todo su potencial el software de dibujo, como herramienta de apoyo y asistencia en el proceso de
diseio arquitectdnico bdsico; poniendo énfasis en la aplicacién de los conceptos de dibujo técnico,
el desarrollo planimétrico y en las convenciones de representacién arquitecténica 2D y 3D. Con
ese propodsito, CAD | entrega conocimientos del manejo del software y confronta al estudiante a
tareas de dibujo cotidianas, profundizando en las habilidades adquiridas en el curso Medios de

Expresion. A la vez presenta y desarrolla funciones, que aumentan la precision y ahorran tiempo

en el proceso de disefio.

CAD | pertenece al segundo ciclo formativo del plan curricular de Arquitectura (Licenciatura). Se

ubica en el tercer aio de la carrera, siendo parte de la linea de Representacion Grafica.

Esta asignatura contribuye a la formaciéon de las competencias genéricas de eficiencia vy

comunicacion y las competencias especificas de y profesionalismo, propias de la carrera.

C. Competencias y Resultados de Aprendizaje que desarrolla la asignatura




Competencias Genéricas

Resultados de Aprendizaje Generales

Eficiencia

Comunicacién

Competencias Especificas

Profesionalismo

- Conoce los ambitos de aplicacion de los
sistemas de dibujo y disefio asistido por
computador.

- Conoce las herramientas y comandos del
software de dibujo arquitecténico, en relacion
a la representacién espacial de un proyecto.

- Realiza trazados bidimensionales utilizando
las herramientas del sistema.

- Manipula la informacién digital generada por
el software, a través de redes computacionales,
como de dispositivos de salida (impresoras y
otros).

- Genera modelos conceptuales
tridimensionales a partir de planimetria 2D.

- Maneja las herramientas y comandos del
programa, en relacién a la representacién
espacial de un proyecto.

- Utiliza nuevas técnicas de dibujo en su
proceso de disefio.

- Explora las potencialidades de los sistemas de
dibujo y disefio asistido por computador para el
ejercicio profesional.

D. Unidades de Contenidos y Resultados de Aprendizaje

Unidades de Contenido

Competencia Resultados de Aprendizaje

UNIDAD 1: Entorno de trabajo y
herramientas de edicidon bidimensional.

1. Conceptos de: entorno de trabajo,
unidades de medida, escala, archivos,
capas, lapices, métodos de visualizacion.
2. La interfaz de usuario.

3. Procedimientos para personalizar el
entorno.

4. Sistemas de coordenadas: absolutas,
relativas cartesianas, relativas polares.
5. Herramientas de trabajo
bidimensional: lineas, arcos, splines,
circulos, etc.

6. Herramientas de edicion: mover, rotar,
copiar, cortar, pegar, escalar, extender,
etc.

7. Herramientas de texto y de

Eficiciencia

Comunicacién

- Define los conceptos de:
entorno de trabajo, unidades
de medida, escala, archivos,
capas, lapices y métodos de
visualizacion que ofrece el
programa.

- Conoce y maneja la interfaz
de usuario a través del uso del
software.

- Comprende los
procedimientos para
personalizar y modificar el
entorno de trabajo.

- Identifica las principales
herramientas de trabajo
bidimensional.

- Utiliza las herramientas de




dimensiones. edicién, para la modificacién
8. Bloques internos y externos. de proyectos generados por el
software.

- Aplica el sistema CAD en
dibujos bidimensionales.

- Ejecuta la entrada de datos
numéricos (cotas, longitudes,
angulos).

- Manipula las herramientas de
edicion (mover, rotar, copiar,
pegar, escalar, extender, etc.).
- Maneja la herramienta
bloque, para su realizacion e
insercién dentro del software.

UNIDAD 2: Exportacidn y salida a otros - Conoce el método de
dispositivos. exportacion y de salida a otros
dispositivos.

1. Plot y Layout. - Aplica los procedimientos para
2. Configuracion de [dminas para su exportar archivos a otros
posterior ploteo (hoja, Ié.;?ices, escalas). Comunicacioén f?rmatos y para configun.’ar
3. Concepto de exportaciéon y salida a [dminas para su posterior
otros dispositivos. ploteo.

4. Procedimientos para exportar archivos - Utiliza la  terminologia
a otros formatos. pertinente al dibujo
5. Terminologia arquitectdnica pertinente planimétrico.

- Genera integracion y ejecuta el
ploteo de archivos, tanto digital
como en papel.

- Diagrama y configura laminas
utilizando las opciones que
entrega el programa.

- Manifiesta preocupacién por
desarrollar destreza en el dibujo
en CAD.

- Utiliza la tecnologia como un
campo de exploracién para
generar nuevos conocimientos.

al dibujo planimétrico. . .
Profesionalismo

Eficiencia

E. Estrategias de Ensefianza

El curso integrard clases expositivas y metodologias de trabajo colaborativo. En las clases
expositivas el profesor abordara las ventajas y desventajas del entorno CAD, sus potencialidades y
limitaciones, con uso de recursos visuales resolviendo los problemas en pantalla. Las experiencias
de laboratorio abordardn rutinas de resolucion de problemas especificos, orientados a las

convenciones de representacién arquitectdnica y dibujo técnico. Se realizaran ejercicios de



digitalizacion de referentes arquitecténicos simples y complejos y de construccidn practica,
aplicados a las asignaturas de Taller y construccion.
Aun cuando el uso del software es eminentemente individual, los conocimientos son grupales. Se
procurard brindar el espacio y tiempo para que los alumnos compartan informaciéon, generando
aprendizaje desde la exploracién individual y la reflexion grupal.
El aula constituird un espacio activo de experimentacidon, donde al alumno pueda no sélo
demostrar sus avances sino también colaborar y cuestionar, favoreciendo un aprendizaje
significativo, desde su propia creaciéon y exploracidon. El curso se estructura en base a
metodologias, que incluye:

1) Clases expositivas.

2) Ejercicios individuales.

3) Trabajos grupales.

F. Estrategias de Evaluacion

Durante el desarrollo del curso se aplicaran dos certamenes individuales. Estos comprenderan los
conocimientos adquiridos hasta la fecha y consistiran en el desarrollo de una tarea con un nivel de
complejidad superior a los ejercicios realizados en clases. Los certdmenes se desarrollaran durante el
tiempo de dos clases, de manera de evaluar no la rapidez, sino el resultado. El examen contempla la
totalidad de los conocimientos reflejados en una entrega. Este consistird en el dibujo, modelado y

ploteo de un proyecto de arquitectura predefinido por el profesor.

Evaluaciones Sumativas Porcentaje
Conjunto de tareas y trabajos 30%
Certamen 1 35%
Certamen 2 35%
Total 100%

La nota de presentacion pondera el 70% y el examen pondera el 30% de la nota final del curso.
Causal de repitencia: La nota obtenida en el examen no podra ser inferior a 3,0.

Requisito de asistencia: Este curso tiene como requisito que el estudiante tenga un 70% de
asistencia a las clases.

G. Recursos de Aprendizaje

Los siguientes titulos constituyen una bibliografia esencial, que puede ser extendida por cada

profesor en el plan de su seccion.



Bibliografia obligatoria:

1. Lépez, J.; Tajadura, J.A. (2013). Autocad 2013-2014 avanzado. México: McGraw-Hill.

2. NN. (2000) Manual del Usuario de Autodesk Architectural Desktop. Suiza: Autocad.

3. Reyes, A.M. (2012). AutoCad 2013, Manual Imprescindible. Madrid: Anaya Multimedia.

Bibliografia complementaria:
1. Burchard, Bill; Pitzer, David (2000). Auto Cad 2000. México: Prentice-Hall, Hispanoamericana.

2. Ching, Frank (1999). Manual de dibujo arquitecténico. Barcelona: Gili Galfetti.



