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UniveUrs_idadddtaeg Dlesarrollo Programa de Asignatura
LENGUAIJE AUDIOVISUAL

A. Antecedentes Generales

1. Unidad Académica FACULTAD DE COMUNICACION
2. Carrera PUBLICIDAD
3. Cddigo del ramo PBC115

4. Ubicacién enlamalla | I afio, I semestre

5. Créditos 8

6. Tipo de asignatura Obligatorio X Electivo Optativo
7. Duracion Bimestral Semestral X | Anual

8. Médulos semanales Clases Teoricas | 2 Clases Practicas Ayudantia
9. Horas académicas Clases | 68 Ayudantia

10. Pre-requisito No tiene

B. Aporte al Perfil de Egreso

La asignatura esta orientada a que el estudiante comprenda los fundamentos tedricos vy
conceptuales del lenguaje audiovisual, en cuanto a dispositivo comunicacional, narrativo y
expresivo. Ademas, pretende nutrir al estudiante sobre el funcionamiento de los elementos que
giran en torno a la produccion y realizacidon de una pieza audiovisual. Se busca que el estudiante
maneje conceptos, procedimientos y simbologias basicas y esenciales para construir una pieza
audiovisual acompafnada de una mirada critica y estética pertinente que le permita distinguir la
calidad de una pieza en todas sus areas, ya sea guion literario, guion técnico, filmacion y/o edicién.
El curso estard acompafiado de visiones que logren aportar con diferentes corrientes y estilos
cinematograficos y audiovisuales, ya que recorrerdn el trabajo de distintos directores para captar
lenguajes y discursos.

Esta asignatura contribuye se encurta en el ciclo de bachillerato, y pertenece a la linea de
creatividad, contribuyendo a la formaciéon de dos competencias genéricas de la Universidad del
Desarrollo: “Comunicacién” y “Eficiencia” y al desarrollo de las competencias especificas de
“Creatividad” y “Adaptacion al Entorno”.



. Competencias y Resultados de Aprendizaje generales que desarrolla la asignatura

Competencias Genéricas

Resultados de Aprendizaje Generales

Eficiencia

Comunicacion

Competencias Especificas

Creatividad

Adaptacion al entorno

Organiza los elementos audiovisuales para generar
una pieza comunicacional coherente.

Conoce los componentes del lenguaje audiovisual por
medio de la observacion de diferentes estilos
cinematogrdficos.

Aplica los recursos aprendidos en la creacion de una
pieza narrativa con imagen y audio, adecudndolos al
contexto social y cultural.

Elabora piezas comunicacionales que respondan a
entornos especificos.

D. Unidades de Contenido y Resultados de Aprendizaje

Unidades de Contenidos

Competencia Resultados de Aprendizaje

Unidad I: Génesis del lenguaje
audiovisual

1.1 El origen de los avances cientificos y
tecnoldgicos que posibilitaron la
emergencia del cinematografo

1.2 Las fuentes iconogrdficas y narrativas
del cinematdgrafo

1.3 El dispositivo cine y su relacion
especifica con la biologia y percepcion
del ser humano

1.4 La captura y reproduccion del
movimiento como especificidad del
cine

Analiza las caracteristicas del lenguaje
audiovisual por medio de la observacion
de videos y posterior debate.

Comunicacion

Unidad Il: Comunicacién y sociedad

2.1 El cine como fenémeno social y su
relacion con la era industrial y de las
comunicaciones

2.2 Ellenguaje audiovisual como sintesis 'y
puesta al dia de lenguajes anteriores

Relaciona el fenémeno cinematogrdfico
con el contexto sociocultural a través de
la investigacidn bibliogrdfica.

Comunicacion

Unidad llI: Del mecanismo al lenguaje

3.1 Cémo la técnica se
gradualmente  en
comunicacion

transforma
lenguaje y

Conoce la relacion entre técnica y
comunicacion por medio de Ila
observacion de diferentes estilos en
piezas narrativas audiovisuales

Comunicacion




3.2

De la reproduccion mecdnica a la
expresion e interpretacion de la
realidad.

Unidad IV: Los componentes del lenguaje
audiovisual

4.1

4.2

4.3

4.4
4.5

4.6

Los componentes internos de la
imagen cinematogrdfica. Perspectiva,
volumenes, contraste y valores
luminicos y cromdticos

La imagen espacio y la articulacion
espacial. Cémo el cine representa el
espacio.

Escala de planos, dngulos, niveles, los
seis lados del encuadre, composicion y
el fuera de cuadro. Movimientos de
cdmara

La imagen tiempo

De la puesta en plano a la puesta en
serie

El rol del montaje en la narrativa
audiovisual

Eficiencia

Implementa una pieza audiovisual a
partir de una situacion o hecho narrativo
utilizando correctamente los
componentes internos especificos de la
imagen y montaje.

Valora el rol del quehacer individual
para lograr un buen resultado grupal,
determinando, roles especificos a cada
integrante.

Unidad V: La audio — vision

5.1

5.2

53
5.4

55

5.6

Las distintas interacciones entre
imagen y sonido

Posibilidades comunicativas y
expresivas

Relaciones sincrénicas y asincronicas
El dilema entre fidelidad y
expresividad

Uso realista versus educativo del
sonido

El sonido en primera persona subjetivo
versus el sonido objetivo

Comunicacion

Expresa situaciones en base a los
diferentes tipos de interaccion entre
imagen y sonido, en el desarrollo de
proyectos especificos.

Unidad VI: La transversalidad del
lenguaje audiovisual

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

Los cddigos cinematogrdficos y su
aplicacion en el cine documental y de
investigacion

La sintaxis y forma cinematogrdfica y
su aplicacion en el cine publicitario
Los cddigos cinematogrdficos y su
reformulacion al interior del lenguaje
televisivo

Las variaciones en términos de
sintaxis, morfologia y estilo en
relacion a los distintos soportes
audiovisuales.

Las gramadticas cldsicas y no cldsicas

Eficiencia

Distingue los diferentes  cddigos
cinematogrdficos 'y  sabe  como
utilizarlos, segun el soporte 'y
plataforma, de acuerdo al contenido del
proyecto.

Unidad VII: Los grandes paradigmas
teoricos

Comunicacion

Analiza las distintas corrientes tecdricas,
por medio de revision casos.




Adaptacion al

7.1 Analizar y enunciar los distintos entorno Interpreta las corrientes en relacion a su
abordajes que ha experimentado la época y contexto socio-cultural,
teoria cinematogrdfica desde sus presentando un andlisis critico.

inicios hasta nuestros dias

7.2 Las reflexiones cldsicas 'y las
reflexiones vanguardistas

7.3 La escuela rusa y la corriente
expresionista en Francia en los afios
veinte

7.4 El gran debate entre realistas y
formalistas

7.5 El auge de la corriente realista
después de la segunda guerra

7.6 La reformulacion de la teoria y la
incorporacion de la semidtica en los
sesenta

7.7 Laincorporacion de la matriz filosdfica
en la actualidad

Unidad ViiI: La transmedialidad Eficiencia Detecta las  potencialidades y
oportunidades de los distintos soportes y

8.1 Lo especifico lingiiistico y Creatividad plataformas modernas, por medio del

comunicacional en los nuevos andlisis de casos.

soportes web, dispositivos mdoviles e Adaptacion al

interactivos Entorno Desarrolla una  pieza  narrativa
8.2 La migracion y re-codificacion de audiovisual de manera auténoma.

contenidos en los distintos soportes

audiovisuales Integra el contexto social y cultural en el
8.3 La creacion de contenidos desarrollo de una pieza audiovisual.

transversales, para ser usados en
distintas plataformas y soportes

8.4 La reformulacion lingiiistica y sus
cédigos, en relacion a los distintos
soportes y canales de distribucion y
exhibicion

8.5 Andlisis de las especificidades y
transversalidades lingliisticas

8.6 La nocion de lenguaje como work in
progress

8.7 Las oportunidades narrativas y los
dispositivos méviles

8.8 La interaccion entre sujeto,
plataforma y lenguaje

E. Estrategias de Enseilanza

La ensefianza de esta asignatura se realizard mediante clases tedricas y expositivas de los conceptos
y mediante el analisis detallado de los usos y funciones en secuencias y escenas paradigmaticas, de
los distintos soportes y plataformas del lenguaje audiovisual.

Los estudiantes deberan aplicar, de manera progresiva, los conocimientos, para que finalmente
sean capaces de desarrollar una pieza narrativa audiovisual de manera auténoma.



F. Estrategias de Evaluacion

Las evaluaciones contemplaran tanto aspectos formativos como sumativos. Para eso los estudiantes
realizaran trabajos individuales y grupales, ejercicios para el desarrollo de guion técnico con la
consecuente aplicacién de conceptos y ejercicios de guion técnico, con utilizacién de story-board y

dibujo en planta.

El Taller Digital Avid tendrd, al término del semestre, una ponderacion del 30% del ramo. Ademas,
debe cumplir con el requisito de tener nota minima 4.0 para presentarse al examen final de la
asignatura.

Requisito de asistencia: este curso tiene como requisito que el estudiante tenga un 75%

G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria

- Mckee, R. (2013). El guion: sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de
guiones. Barcelona: Alba Editorial.

- Millerson, G. (2008). Técnicas de realizacién y produccion en television. Espaia: Omega.
Bibliografia Complementaria

- Gubern, R. (2001). Historia del cine. Barcelona: Lumen.



