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Programas de Asignatura
TALLER DE EDICION DIGITAL

A. Antecedentes Generales

1. Unidad Académica Facultad de Comunicaciones

2. Carrera Periodismo y Comunicacidn

4. Ubicacion en la malla Il afio, Il semestre

5. Créditos uDD 2 SCT 1
6. Tipo de asignatura Obligatorio X | Electivo Optativo
7. Duracién Bimestral X | Semestral Anual

. Médul I cl - p
8. Méddulos semanales ases -- | Clases Practicas | 1 | Ayudantia

Tedricas

9. Horas académicas Clases 16 Ayudantia
10. Pre-requisito No tiene

B. Aporte al Perfil de Egreso

El curso estd orientado a que el alumno logre una narrativa audiovisual, en virtud de la labor
periodistica. Utilizando un software de ediciéon de vanguardia los alumnos podrdn construir piezas
audiovisuales integrando imagen, sonido y gréficas, con el fin de sustentar toda la informacién
investigada. Los conocimientos del curso contribuyen al logro del perfil de egreso de la carrera de
Periodismo y Comunicaciones UDD, al ser una ayuda concreta para el desempefio del estudiante
en el manejo de imagenes para su trabajo periodistico.

El Taller de Edicion Digital pertenece al primer ciclo de estudio, denominado Bachillerato, y
corresponde a la linea de asignaturas disciplinares. Se relaciona directamente con las asignaturas
de Taller de Lenguaje Audiovisual y Taller Audiovisual.

Contribuye al desarrollo de las siguientes Competencias Genéricas UDD de Innovacion vy
Transformacion Digital, ademdas de una Competencia Especifica de la carrera de Periodismo y
Comunicacion: Elaboracidon de productos periodisticos audiovisuales para diversos formatos y
plataformas.
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C. Resultados de Aprendizaje General de la asignatura

Competencias Genéricas

Resultados de Aprendizaje Generales

Innovacion

Transformacion Digital

Competencias Especificas

Elaboracién de  productos periodisticos
audiovisuales, para diferentes formatos vy
plataformas.

Utiliza softwares de edicion digital de forma
correcta para desarrollar narrativas
audiovisuales innovadoras que distingan el
trabajo periodistico en el mercado actual.

Domina software y herramientas digitales de
edicion profesional para optimizar flujos de
trabajo y procesos de postproduccién en
entornos periodisticos digitales.

Edita productos periodisticos audiovisuales
adaptados a las especificaciones técnicas vy
narrativas de diferentes plataformas digitales y
redes sociales.

D. Unidades de Contenido y Resultados de Aprendizaje

Unidades de Contenido Competencia Resultados de Aprendizaje
Unidad I: Introduccion a la Transformacion Utiliza distintas  herramientas del
edicion. Digital software de edicion a partir de la

practica.
e Conocer Software de edicion, Elaboracién de
interfaz y  herramientas Selecciona e integra el contenido
basicas. progluclto.s audiovisual, de manera coherente
L periodisticos ,
e |Identificacién de formatos de audiovisuales, respetando los formatos, a través de
camara. . ejercicios de edicién.
para diferentes
e Introduccion a la narracion formatos y o ,
audiovisual. plataformas Estructura urT relato audiovisual segun
pautas narrativas.
Unidad II:  Utilizacion de Selecciona recursos del programa, para
herramientas de ajuste. los ajustes de video en el Timeline.
e Aplicacién de manejo de | Transformacion Ejercita las capas de audio, separando
audio. Digital audio de entrevistas, ambiente,
e Aplicacion de cortes locuciones y musicalizacion.
narrativos en video y audio. Innovacion
Aplica los estilos narrativos del montaje,
para entregar el contendido de forma
claray precisa.
Unidad 1ll: Uso de graficas y | Transformacion Utiliza gréficas y efectos basicos para
transiciones basicas. Digital reforzar el mensaje de la pieza
audiovisual.
e Realizacion de correccién de | Innovacion
Color. Corrige errores de color en la imagen, a
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e Realizacion de correcciones | Elaboracion de través de ejercicios pracwcos. .
de sonido. productos
e Exportacion a distintas | periodisticos para | Corrige errores en el registro vy
plataformas. diferentes reproduccion del sonido, por medio de
plataformas ejercicios practicos.

Adapta el material audiovisual en
funcion de la plataforma de difusién y/o
proyeccidon, luego de un debate y
discusién guiada.

E. Estrategias de Enseiianza

Esta asignatura contempla sesiones tedricas, con participacién activa del estudiante mediante
discusiones guiadas. También se llevardn a cabo sesiones prdcticas, en donde los estudiantes
ejercitaran el programa de edicién.

F. Estrategias de Evaluacion

En este curso los procedimientos de evaluacidn aplicados deberan ser practicos, por la naturaleza
de taller que tiene el curso. Lo anterior, permitird retroalimentar a los estudiantes y favorecer las
instancias de mejora en el aprendizaje.

El proceso de evaluacion se realizard a partir de trabajos practicos calendarizados y una evaluacién
final.

G. Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Obligatoria:
e “El montaje cinematografico” del guion a la pantalla, Joan Marimdn, Ediciones Universidad de
Barcelona (2014)
e “Montaje Audiovisual” Teoria, técnica y métodos de control de Fernando Morales Morante,
Editorial UOC (2014)
e “El Teleperiodismo en la era digital”, de José Maria Castillo, IORTV.



